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Ungas röst i Farsta – Ett projekt inom stadsdelsförnyelsen 
 
Förslag till beslut 
Farsta stadsdelsnämnd godkänner att projektet ”Ungas röst i Farsta”  bedrivs inom ramen 
för stadsdelsförnyelsen. 
 
 
 
 
 
 
Gillis Hammar 
Stadsdelsdirektör Lillemor Larsson  Birgitta Berg 
  Kansli- och personalchef  Chef förskola-skola- 

fritid-kultur 
 
Sammanfattning 
Syftet med projektet är att göra ungdomars röster hörda och skapa förutsättningar för att 
innovativa krafter och idéer tas tillvara. Genom nya metoder och arbetssätt ges utökade 
möjligheter till engagemang och delaktighet bland unga. Nya samarbetsformer mellan 
olika förvaltningar, organisationer och föreningar kommer att etableras/vidareutvecklas 
vilket ska vara till gagn för ungdomarna och på sikt minska kostnaderna för staden. 
 
I projektet kommer ungas möjligheter att medverka i det lokala utvecklingsarbetet vad 
gäller stadsdelsförnyelse att stödjas och uppmuntras. Projektets inriktning stämmer väl 
överens med vad som anges i riktlinjerna för stadsdelsförnyelse samt i kommunfull-
mäktiges budget för 2004. 
 
Projektet kommer att ledas av en projektanställd ungdomslots. Projektet kommer att pågå 
från och med december 2004 till och med december 2006. 
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En IT-plattform för kommunikation kommer att etableras och vara en kanal för 
kommunikation och information, samt projektplats under projekttidens gång.  
 
Ärendets beredning 
Ärendet har beretts inom Kansliet, sektionen för administration och upphandling, samt 
inom avdelningen för förskola-skola-fritid-kultur.  
 
Bakgrund 
Kommunfullmäktiges mål 
I kommunfullmäktiges budget för 2004 anges bl.a. under rubriken ”Verksamhet för barn 
och ungdom” att ”unga människors inflytande över den egna vardagen skall förbättras 
genom konkreta insatser i stadsdelarna”. Vidare anges att ”ungas inflytande är central, 
både nu och i ett mer långsiktigt demokratiperspektiv. Arbetsformer och fora skall 
utvecklas i lokalsamhället för att ge barn och ungdomar ett ökat inflytande i den egna 
vardagen och i frågor som berör närmiljön. Samtliga stadsdelsnämnder skall ta lämpliga 
initiativ inom detta område. Att inrätta ungdomsråd som knyts till stadsdelsnämnderna är 
en viktig, men inte tillräcklig åtgärd. Formerna för ett fördjupat demokratiarbete måste 
bygga på mångfald. De skall utformas utifrån lokala förutsättningar och från ungas egna 
erfarenheter och önskemål.” 
 
Stadsdelsnämndens mål 
I mars 2004 fattade Farsta stadsdelsnämnd beslut om en inriktning för hur arbetet kring 
ungdomars inflytande och delaktighet ska utformas. De förslag till åtgärder som finns 
omnämnda är  bl.a. att utveckla IT och utgå från elevråden och fritidsgårdarna, tillskapa 
kanaler för dialog mellan tjänstemän, politiker och ungdomar etc.  
 
Med utgångspunkt från detta har ett projektförslag ”Ungas röst i Farsta” utarbetats för att 
bedrivas som ett projekt inom stadsdelsförnyelsen. Projektförslaget har initierats av 
fritidsledare verksamma i stadsdelsförvaltningens fritidsverksamhet. Uppdraget att 
tillskapa ett ungdomsråd ligger till grund för det processinriktade arbete som avses 
genomföras inom projektet. 
 
Stadsdelsförnyelsens riktlinjer och förvaltningens synpunkter 
Förvaltningen stödjer projektförslaget. Projektets processinriktade karaktär gör att arbetet 
kommer att anta ett underifrån-perspektiv. Detta kommer att betyda att ungdomar själva 
äger och planerar sin dagordning. Att äga dagordningen är en betydelsefull faktor om 
man vill få igång ett engagemang bland unga.  
 
Förvaltningen ser också försöket med e-demokrati som intressant och utvecklande.  
Med hjälp av en kommunikationsplattform kommer ungdomar att kunna väcka opinion, 
debattera samt publicera sina egna nyheter och evenemangstips vilket kan skapa stora 
demokratiska, engagerande, pedagogiska och dynamiska värden. Då såväl skolor som 
fritidsgårdar har god tillgång till internetuppkopplade datorer kommer alla, även de som 
inte har datorer hemma att ges möjlighet att delta i den s.k. communityn. Det har 
dessutom visat sig att ungdomar som normalt inte är föreningsaktiva har blivit 
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engagerade då kanaler/forum via IT-plattformar har etablerats. Communityn ger också 
förutsättningar för att politiker, tjänstemän, föreningsaktiva samt andra grupper av 
medborgare får möjlighet att debattera, förankra idéer och få in synpunkter från 
ungdomar.  
 
Den strukturerade samverkan som kommer att vidareutvecklas mellan skolan och 
fritidsverksamheten genom nya arbetssätt och metoder ser förvaltningen också som 
mycket värdefull. Dessa kan ge förutsättningar för att ta tillvara ungdomars idéer och 
kreativitet. Att kunna stödja innovativa, unga entreprenörer bland våra ungdomar anges 
som viktigt i riktlinjerna för stadsdelsförnyelsen.  
 
Ungdomslotsens arbete ses som en förutsättning för att kunna genomföra projektet. 
Han/hon blir den som koordinerar uppdraget. Det är viktigt att personen kan sätta sig in i 
ungas referensramar varför förvaltningen anser att personen inte bör vara äldre än 25 år.  
 
Under projekttiden kommer metoder att utvecklas för att, som ett av de övergripande 
målen inom riktlinjerna för stadsdelsförnyelsen anger, synliggöra, motverka och bryta 
fördomar, rasism och diskriminerande strukturer. Vidare kommer processmålen i 
riktlinjerna för stadsdelsförnyelsen att uppfyllas då nya kanaler/forum för dialog och 
kommunikation utformas och samverkan mellan flera förvaltningar och organisationer på 
lokal nivå vidareutvecklas. 
  
Projektet är avgränsat i tid och driftskostnad för s.k. hosting/serverhyra kommer 
förvaltningen att finansiera om projektet ska permanentas efter projekttidens slut. 
Kostnad för hosting måste i sammanhanget kunna jämföras med vad det skulle kosta att 
administrera och driva ett ungdomsråd. Det kan konstateras att det blir svårt och näst 
intill omöjligt att starta ett projekt av denna kapacitet utan stadsdelsförnyelsemedel. 
 
I riktlinjerna för stadsdelförnyelsen anges också att ”uppdrag kan med fördel samordnas 
med övriga åtgärder inom ramen för stadsdelsnämndernas uppdrag i budget att stärka den 
lokala demokratin och delaktigheten”.  Detta projekt ansluter väl till stadsdelsnämndens 
mål i verksamhetsplan- och budget vad gäller möjligheten att utveckla former för 
inflytande och delaktighet bland unga. Projektet överensstämmer också med de uppdrag 
som förvaltningen har när det gäller det lokala utvecklingsarbetet.  
 
De boende i Farsta stadsdelsnämndsområde har tagit del av och godkänt projektplanerna 
vid återkommande samverkansmöten i alla stadsdelar. Att arbeta med frågor kring 
ungdomars delaktighet har varit ett av de högst prioriterade områdena tillsammans med 
bl.a. området trygghet och trivsel. Detta har blivit extra tydligt vid scenarioarbeten i 
samverkansgrupper i hela Farsta samt vid stadsdelsnämndens framtidsseminarium i 
februari 2004. Ett resultat av scenarioarbetet är att lokala mål för stadsdelsförnyelsen har 
formulerats i ett lokalt handlingsprogram för stadsdelsförnyelsen. Ett av dessa lokala mål 
handlar just om att ”stärka ungdomars delaktighet och förbättra möjligheten för unga 
människor att få inflytande över den egna vardagen samt motverka främlingsfientliga 
tendenser bland unga”. 
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Idén till projektet har initierats av fritidsledare som har låtit sig inspireras av Nacka 
kommuns arbete kring ungdomars inflytande. Elevråden i Farsta har reagerat positivt på 
hur nämnden avser att arbeta med att förbättra ungdomars möjligheter att få inflytande i 
olika sammanhang. De ser Internet och den interaktiva miljön genom en s.k. community 
som mycket mer fördelaktig form för inflytande än att formera ett parlamentariskt 
ungdomsråd. De anser också att det är viktig att de får vara med vid utformningen av en 
community. 
 
Farsta stadsdelsförvaltning har etablerat en kontakt vid Ungdomsstyrelsen som kommer 
att vara rådgivande under projektets gång. 
 
 
 
 
BILAGA 
Projektbeskrivning
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Projektbeskrivning 
    
Projektnamn 
”Ungas röst i Farsta” 
 
Projekttid 
2004-12-01—2006-12-31  
 
Projektets syfte 
Projektet syftar till att göra ungas röster hörda. Genom att utveckla forum/kanaler för 
inflytande får ungdomar dels möjlighet till ökat inflytande i den egna vardagen och i 
frågor som berör lokalsamhället, dels tillvaratas deras möjligheter att förverkliga idéer. 
Nya metoder och arbetssätt kommer att skapa förutsättningar för en strukturerad 
samverkan mellan skola och fritidsverksamhet.  
 
Projektets mål 
 
• Bilda nätverk mellan skolornas elevråd. 
 
• Skapa forum/kanaler för dialog mellan politiker, tjänstemän och ungdomar. 
 
• Utveckla metoder och arbetssätt mellan skola och fritidsverksamhet för att bättre ta 

tillvara ungas engagemang och intresse för lokalsamhället. 
 
• Skapa samverkan och nätverk lokalt mellan fritidsgårdarna, grundskolan år 7-9,  

Kulturskolan, Farsta gymnasium, föreningar/organisationer och företag.  
 
Målgrupp 
Ungdomar i åldrarna 13-20 år. 
 
Projektets innehåll 
I projektet utbildas fritidsledare och lärare i metoder och arbetssätt för att skapa 
förutsättningar för en strukturerad samverkan mellan skol- och fritidsverksamheten. 
Utbildningen kommer att ge deltagarna gemensamma utgångspunkter och metoder vilket 
ger en samlad kraft och inriktning för projektet. 
 
Skolan har en viktig roll som mötesplats för alla ungdomar. Lärare har genom sin dagliga 
kontakt med elever/ungdomar en unik möjlighet att förse sina elever med 
verktyg/metoder för att göra deras röster hörda. På skolorna finns dessutom etablerade 
kanaler för inflytande såsom elevråd, kamratstödjarorganisationer m.m. Dessa blir 
betydelsefulla då nya forum/kanaler för ungas delaktighet ska utformas. 
 



ABCDE      2 
 
 

 
På fritidsgårdarna blir fritidsledarna navet i samarbetet och fritidsgården blir 
resurscentrum för att förverkliga de ungas idéer samt att tillvarata deras intressen och 
möjligheter att utöva inflytande. På fritidsgården får de unga tillgång till mentorer och 
rådgivare. Fritidsledarens roll blir således att fungera som inspiratör och vägledare i 
arbetet.  
  
För ökad samverkan mellan de olika aktörerna under projekttiden tillskapas en IT-
plattform (webbcommunity) för kommunikation. Denna fungerar som en 
projektplattform under arbetets gång där projektplaner och annan typ av arbetsmaterial 
kan sparas och nås under arbetsprocessen. I communityn möts medlemmarna och 
kommunicerar med varandra, skapar och deltar i debatter och omröstningar samt 
publicerar sina egna nyheter och evenemangstips. Dessutom har alla medlemmar 
möjlighet att ha en egen hemsida. Innehållet ska skapas och styras av användarna själva. 
Det ska exempelvis bli möjligt att etablera ungdomsrådet i communityn. Såväl politiker 
som tjänstemän kommer att kunna kommunicera olika förslag och idéer med 
ungdomarna via communityn. 
 
Under projekttiden anställs en projektledare/ungdomslots som får till uppgift att knyta 
kontakter och bilda nätverk mellan skolornas elevråd samt mellan föreningar och 
kulturskolan m.fl. Ungdomslotsen ska också hjälpa ungdomarna med att kommunicera 
idéer, synpunkter och förslag samt ge ungdomar ökad förståelse för demokratins 
möjligheter och begränsningar. Ungdomslotsen får också till uppgift att tillsammans med 
ungdomar etablera och utforma communityn. Ungdomslotsen granskar communityn och 
ansvarar för dess innehåll. Ungdomslotsen koordinerar också arbetet kring den utbildning 
som arrangeras för fritidsledare och lärare. Ungdomslotsen arbetar tillsammans med 
fritidsledare och lärare och har sin organisatoriska tillhörighet hos avdelningen för 
förskola-skola-fritid-kultur.  
 
För att alla, även de ungdomar som inte besöker communityn, ska få ta del av vad som 
händer i stadsdelen och vilka frågor som diskuteras i communityn är det viktigt att 
arrangera utåtriktade aktiviteter. Detta kan ske genom olika former av kampanjer och bör 
genomföras minst en gång per år. Det bör också finnas skriven information dels om 
ungdomsprojektet i stort, dels om webbcommunityn. Informationsfoldrar eller dylikt kan 
spridas via biblioteken, fritidsgårdarna och skolorna samt via föreningslivet. 
 
Kostnader  
År 1 - december 2004 
Projektanställning (annons, lön, 
material m.m.) 70 000 kr  
Total kostnad år 1 70 000 kr 
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År 2 -  år 2005 
Projektanställning 430 000 kr 
Community 200 000 kr  
Hosting/serverhyra 30 000 kr 
Utbildning  150 000 kr   
Kampanj, informationsmaterial 75 000 kr 
Total kostnad år 2  885 000 kr 
 
År 3 – år 2006 
Projektanställning 430 000 kr 
Hosting/serverhyra  30 000 kr 
Kampanj, informationsmaterial 75 000 kr 
Utvärdering 150 000 kr 
Total kostnad år 3 685 000 kr 
 
Total kostnad år 1-3 1 640 000 kr 
 
 
 
Projektorganisation 
Projektägare: Chef för avdelningen förskola, skola, fritid och kultur 
Deltagande: Fritids- och skolpersonal samt ungdomslotsen (projektledare) 
 
Utvärdering 
Under våren 2006 kommer en extern utvärderare att granska projektet. 
Resultaten/analysen kommer att ligga till grund för budgetarbetet inför år 2007. Efter 
projekttidens slut kommer en slutrapport sammanställas som presenteras under våren 
2007. 
 
Vad händer efter projektet? 
De nätverk som byggts upp under projekttiden blir bestående. Communityn kommer att 
finnas kvar och vara etablerad som kanal/forum för ungdomar, föreningar, tjänstemän 
och politiker. Arbetsmetoder och arbetssätt kommer att dokumenteras för att kunna 
spridas till andra stadsdelar och kommuner. Ungdomslotsens arbete kommer att finnas 
dokumenterat och erfarenheterna från arbetet kommer att kunna spridas bland alla 
fritidsledare. Eventuell driftskostnad för communityn efter projektets slutdatum kommer 
stadsdelsförvaltningen att finansiera. Att behålla de arbetsuppgifter som ungdomslotsen 
har bedrivit kommer att övervägas.  
 
 


