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DreamHack kan med stor gladje nu beratta att Ericsson Globe och Annexet &r bokat och att vi
kommer arrangera DreamHack Stockholm 2014 den 26-27 Septemnber.

Evenemanget ska samla Svensk spélhransch och Stockholms alla spelutvecklare under ett och
samma tak. Spelbranschen &r en avj.'Sveriges stbrsta exportbranscher men ocksa en bransch
som skapar jobb fér unga. Sjélvklart kommer DreamHack Stockholm &ven bjuda pa e-sport i
vérldsklass och var méssa, DreamExpo, dar utstéllare kommer visa upp sina senaste spel,
produkter och fjénster. '

Vi kommer dessutom arrangera ffjrélésningar med inbjudna talare, en kongress och ett
hackathon. Alla dessa delar kommer att fokusera pa svenska och internationella spelutvecklare,
akidrer inom esporten och talangfulla kodare,

Innan vi tréffas fér att diskutera de miéjjligheter som finns fér Stockholms stad att medverka i
projektet sa vill vi skicka Er tva forslag att ta stallning till:

e Stockholms Stad Strategiskt partner till DreamHack Stockholm.

Manga anser att Stockholm &r den stad som har flest spelsuccéer per capita i hela varlden och
det pratas valdigt mycket om det svenska spel-undret. Genom ait vara strategisk partner och sté
som avséndare for DreamHack Stockholm 2014 s& kommer Stockholms Stad visa att man
férstar branschen, den enorma potential som finns och hur viktigt det ar att fortsatta stimulera
branschen. Stockholm ar “The Capital of Scandinavia’, vi vill dven att Stockholm skall vara
“The Capital of Games and eSports”.

Om ett féretag startar upp i Stockholm inom var bransch innebar det alltid ett stort
rekryteringsbehov av svenska och internationella talangfulla programmerare. Foretag som King
och Google rekryterar varje dag och varje programmerare behandlas som moderna rockstjérnor
med hég 16n och otroliga férmaner. Som en kedjereaktion blir behovet pa personal runt omkring
dessa stort med utgivare, distributérer, grafisk design, ekonomi och projektledning.

Esport-delen och méassan (DreamExpo) &r kundfinansierade delar, ddremot &r de tre delarna
forelésningar, kongress och hackathon négot vi séker medfinansiering for. Samtidigt anser vi att
Stockholms stad rimligtvis bér kommuniceras som partner for hela eventet:
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Overgripande: Strategisk partner fér DreamHack Stockholm

Delmoment:
e Avsandare for kongressen
e Avséndare for Gametalks
e Avsandare for uppdraget i DreamHackathon

Kostnad: 950,000 kr.

Pengarna kommer framst att anvindas for att arrangera kongressen och till att locka de ratia
foreldsarna till Stockholm. Malet &r att géra Stockhalm till en motesplats for spel- och
esportoranschen och att positionera staden som en modern plats dér all soris [T och innovation
frodas. Folk i branschen inspireras och folk utanfér skall vilja komma in.

e Integration / Kép av subventionerade biljetter.

Enligt ert 6nskemal sa har vi tankt valdigt mycket p& hur vi kan jobba med integrationsfragor i
Stockholms stad. Vi har kemmit fram till att vi inte bér &ndra eventets innehall da i stort sett alla
manniskor &r infresserade av spel och i nagon form redan dgnar sig at det. Vi vet att Sverige star
infér en situation dar vi redan inom nagra ar kommer sakna vildigt manga programmerare.
Oavsett om resultatet blir arbete med spel, IT eller inom industrin sa vill vi géra fler ungdomar far
upp 6gonen for att utbilda sig till programmerare samtidigt som de dgnar sig at nagot som de
tycker ar valdigt roligt. Vagen till framgang i denna fragan nas genom en bra mix av forel&sare fér
inspiration och laroverk med de ratta utbildningarna pa plats samt att beratia for ungdomar om
mdjligheterna att jobba med denna hobby och att det finns jobb.

Genom subventionerade biljetter sa kan vi se till att ungdomar som normalt kanske inte rér sig i
innerstan tillsammans med DreamHack och Stockholms stad kan #DraTillGloben.

Kostnad: 99 kr per biljett (ord. 299)
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