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Den som soker bidrag fran utbildningsndmnden ska ha tagit del av ndmndens anvisningar for bidrag till
utomstéende organisationer. Anvisningarna finns hos namndsekretariatet och pa

http://insynsverige.se/stockholm-utbildning

Férvaltningen publicerar pa www.stockholm.se sista dag fér att anséka om bidrag. Ansdkan ska ha

inkommit till utbildningsférvaltningen senast denna dag. Ansékningar som inkommit efter detta datum

kommer att avvisas.

Vad avser ansékan?

Verksamhetsbidrag [] Projektbidrag

Organisationens namn

Organisationsnummer

Kodcentrum 802477-2777

Adress Telefon

Grev Turegatan 44 0709991600

E-post Konto (plusgiro, bankgiro, eller bank)

emelie@kodcentrum.se

542-8560

Verksamhetsadress (om annan &n ovan)

Personuppgifter

Organisationens ordférande
Marie Welin

Adress
Alandsgatan 7, 122 37 Enskede

E-post
maric@mariewelin.se

Telefon

072-2223832

Kassor
Niels Bosma

Adress

Lars Forssellsgata 30, 112 15 Stockholm

E-post
niels@bosmainteractive.se

Telefon
076-7742725

Uppgiftsldmnare (om annan &n ordférande eller kassor)

Emelic Dahlstréom

Funktion
Generalsekreterare

Adress
Alstromergatan 29, 112 47 Stockholm

E-post
emelie@kodcentrum.se

Telefon
0709-991600

Belopp
Ange vilket belopp ni soker:

740 000
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Verksamhet som ansdkan avser
| anstkan ska det anges mal f&r verksamheten, malgrupper, aktiviteter och eventuella samarbetspariners.

MAI for verksamheten
Kodcentram (KC) 4r en ideell forening som arbetar for att alla barn helt gratis ska fa chansen att prova pa,

inspireras och utforska programmeringens och den digitala virldens méjligheter. Oavsett bakgrund, skola
eller tillgang till kunskap och digitala verktyg.

Malgrupper
Verksamhetens malgrupper r barn och unga, primért 9-13 ar, samt larare och skolpersonal i grundskolan.

Aktiviteter
Kodstugor,terminsbaserad fritidsaktivitet om programmering och digitalt skapande. Barnhackathon

inspirerande dag om kod for elever och lirare i en professionell miljs. Kodboken.se, pedagogiskt material
for barn, unga, skolpersonal och fordldrar. Kompetenshdjande workshops for ldrare och skolpersonal.

Samarbetspartners
Microsoft, Spotify, Informator Utbildning, Ericsson, SAP, Nordnet, IFS World, KTH, EdQu, Nickelodeon

samt ca 40 yrkesverksamma/eller studerande volontirer i Stockholm.

Stadsdvergripande och 6ppen verksamhet
Redovisa hur verksamheten &r dppen f6r malgrupperna fran hela staden samt hur ni arbetar med
jamstalldhet inom verksamheten eller projekiet.

KCs fysiska motesplatser i Stockholm - kodstugor och barnhackathon vinder sig sirskilt till barn och unga
med storst risk att hamna i ett digitalt utanforskap. Urval av skolor vars elever bjuds in till att delta 1 dessa
skolor gérs med végledning och introduktion fran Utbildningsforvaltningen. KC har som mélsittning att ha
50/50 flickor och pojkar i verksamheten. Snittet i landet ir 44% flickor. Det 4r gratis att delta och man
behdver inte 4ga en dator for att delta. Sajten Kodboken.se med allt pedagogiskt material &t dppen och
tillganglig for alla. Alla lirare och all skolpersonal fir i min av plats delta i kompetenshéjande insatser for
att komma igfng med programmering och digitalt skapande.

Verksamhet med god kvalitet
Redovisa hur ni avser att planera och genomfora verksamheten samt vilka forutséttningar ni har till exempe!
i form av kompetens.

Grundades 2014 av den sociala entreprendren och grundaren av Mattecentrum, Johan Wendt. Verksamhet
bedrivs i Géteborg, Link8ping, Malmé, Skellefted, Stockholm, Sundbyberg, Umei och Uppsala. Utvecklar
pedagogiskt material for skola och fritidsaktiviteter om programmering och digitalt skapande. Arbetet leds
av KCs pedagog Lisa Stderlund (tidigare pd Tekniska Museet) i samverkan med nérmare 100
yrkesverksamma volontirer, lirare, forskare samt representanter frdn vira foretagspartners som Microsoft,
Spotify och informator utbildning. I Q1 2017 lanseras en prototyp till ett digitalt utvirderingsverktyg med
EdQu for att mita firdigheter inom programmering, datalogiskt tdnkande och digital kompetens.

Verksamhetens inriktning

Redovisa hur er verksamhet kommer att bidra till de prioriteringar och mél som utbildningsndmnden har
beslutat i sin verksamhetsplan. Ange vilka méal i ndmndens verksamhetsplan och pa vilket sett ni avser att
bidra til dem.

1.1.0 Alla barn i forskola Iir och utvecklas i en trygg och pedagogisk milj genom kompetenshdjande
insatser for skolpersonal gillande digitalisering i forskolan. Ex genom medverkan pd Kodcentrums
inspirationsdag for skolpersonal och elever i Stadshuset den 28 mars 2017. Mél 350 elever och 100
skolpersonal. 1.1.1 Alla elever utvecklas och nar malen for sin utbildning genom mdéjligheten for personal
p4 fritidshem och fritidsklubbar att auskultera i Kodcentrums kodstugor i Stockholm stad samt introduceras
till det pedagogiska materialet och plattformen som anvinds. Sirskilt bidragande inom programmering
genom kompetenshdjande insatser for Kirare och pedagogiskt material om programmering och digitalt
skapande i skolan, samt m&jligheten for elever att grattis delta i kodstugor och barnhackathon - en dag di
elever och lirare besdker vara foretagspartners och utforskar programmering i en professionell miljd
tillsammans med Kodcentrums yrkesverksamma volontirer. Medverkan i programmeringskommissionen.
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Verksamhetens omfatthing
Redovisa det antal deltagare/medlemmar och antal aktiviteter som ni beddmer att verksamheten kommer att
omfatta.

Minst fyra kodstugor med mdjlighet Tor 672 barn att delta pd en termins introduktion till programmering
och digitalt skapande. (9 tilifillen*1,5). Inspirationsdag om programmering och digitalt skapande i
Stadshuset med mél att nd 350 elever och 100 skolpersonal. Utveckling av handbok, paketering av
pedagogiskt material och kompetenshtjande workshops om programmering och digitalt skapande &r
persona) inom fritidshem och fritidsklubbar, Marknadsforing och spridning av det pedagogiskt materialet
pd Kodboken.se.

Uppfélining
Redovisa hur ni avser att flja upp verksamheten. Har ni skt bidrag fér projekt ska ni ocksa redovisa hur ni
avser aft utvardera projektet.

Genom att deltagare i kodstugorna dels far fylia i en utvirdering efter deltagande i kodstugan, genom
utviirderingsverktyget som lanseras i Q1, genom kontinuerlig dialog och terminsbaserad utviirdering med
medverkande volontérer och lérare.

Projektbidrag
Redovisa pa vilket sétt ni avser att finansiera verksamheten efter projekttidens uigéng.

Kodcentrum jobbar kontinuerligt med en bredd och balans i finansicringsmodellen med intikter fran sévil
foretag, stiftelser och fonder samt kommunala och statliga medel. Huvadsponsorer som vi bygger
langsiktiga relationer med &r Microsoft, Informator Utbildning och Spotify. Kodcentrum har ocksa eit antal
stodforetag Nordnet, IFS World, SAP och One Agency. Utover stod frin Vinnova ffir Kodcentrum stod
for den nationella verksamheten frdn Skolverket.

Tillgdnglighet

Verksamheten bér bedrivas i lokaler som inte hindrar nagon att delta pa& grund av en funktionsnedséttning
och bdr i Gvrigt beakta tiligénglighetsaspekter for verksamheten.

Beskriv hur ni avser att sikerstalla tillgangligheten f5r personer med funktionsnedsattning om ni har lokaler
som brister i tillganglighet.

Verksamheten bedrivs i skolor, bibliotek, universitet och hos foretag som #r tillginglighetsanpassade. Finns
det deltagare med sirskilda behov loser vi det i dialog med kontaktpersonen. for den specifika lokalen och
tar fram en specifik osning f6r denne deltagare.

Far ni bidrag fran andra myndigheter?
Med myndigheter avses kommuner, landsting, statliga myndighster och europeiska unionen.

Ja [ Nej

Om ja, ange fran vilka ni far bidrag, fr vilken verksamhet, vilkket belopp samt vilken tidsperiod.

Vinnova 2016-2017 998 120 SEK for utvecklande av en modell for pedagoger i &k 4-5 som vill komma
iging med programmering och digitalt skapande i skolan.
Skolverket 2016 348 303 SEK for drift av nationella kodstugor och barnhackathons.
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Bilagor

Bifogas Har lamnats in tidigare, ange nar
Budget och verksamhetsplan for det ar ansékan avser
Budget for projekt
Organisationens stadgar
Verksamhetsberattelse och resultatrékning fran
féregaende ar jamte revisorsrapport Bif 2015. Aterkommer m 2016.

Hirmed intygas att de lamnade uppgifterna &r riktiga

Ort och datum Ort och datum o
Srocd it R b~ 2-272 Qdocddchelim  20L6-T- il
Ordférandes underskrift Kassérs!ﬁrmaﬁeqknare&g_rlderskrift N
g 4 [ N\ i~ M
( .{«'/TI""L”'L'LE,- C — \_f:‘\\o}_\\ \‘<\\& \/:_ﬂ"'
Namnfértydligande Namnfértydligande ) o A
MALLE WELINV CWMELIE DAHLITYXOWM

Ansdkan skickas till:
Utbildningsférvaltningen
Box 22049

104 22 Stockholm

Ansdkan kan ocksa lamnas i receptionen pa Hantverkargatan 2F, Stockholm.
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<Kod
centrum>

KODCENTRUM STOCKHOLM
ANSOKAN OM VERKSAMHETSBIDRAG KODCENTRUM



BAKGRUND

Det finns en diskrepans melian & ena sidan bilden av Sverige som stark [T-nation med
framgangsrika innovationer och start-ups dir ny digital teknik &r en given del av hur vi
navigerar och interagerar i var vardag. Och & andra sidan att Sverige saknar en nationell plan
for digitaliseringen i skolan. | Stockholm stad dr programmerare det vanligaste yrket och
trots det behodver bolag rekrytera fran hela virlden for att 4 in rétt teknisk kompetens.
Stockholm har likt mnga andra stider, och Sverige likt manga andra lander, ett behov av att
sakerstilla den langsiktiga kompetensférsériningen inom programmering och digitalt
skapande. Utifran ett medborgarperspektiv handlar kunskaper inom dessa omraden om
demokrati och forutsattningar for delaktighet da behovet av kunskap om och forstaelse for
dessa omraden genomsyrar hela samhallsutvecklingen.

Skolverket har pa uppdrag av regeringen tagit fram ett férslag pa hur digital kompetens och
programmering ska forstirkas och tydliggoras i undervisningen. An s§ lédnge &r anvandandet
av teknik och IT i undervisningen fortfarande upp till enskilda pedagogers kunskap,
fardigheter och intresse, och inte en sjilvklar del i en likvardig skola. | detta mellanrum
verkar Kodcentrum.

Kodcentrum ar en ideell forening som arbetar fér att alia barn helt gratis ska fa chansen att
prova pa, inspireras och utforska programmeringens och den digitala véarldens méjligheter.
Oavsett bakgrund, skola eller tillgdng till kunskap och digitala verktyg. Kodcentrum
grundades 2014 av den sociala entreprendren och tidigare grundaren av Mattecentrum,
Johan Wendt. Fran kansliet i Stockholm med tre heltidsanstiéllda bedriver Kodcentrum
verksamhet i Goteborg, Linképing, Malmd, Skellefted, Stockholm, Umed och Uppsala
tillsammans med &ver hundra volontirer som &r yrkesverksamma eller studerande inom
programmering.

Kodcentrums huvudsponsorer ir Spotify, Microsoft, Ericsson och Informator Utbildning som
med stort engagemang bidrar med kompetens, lokaler och kontaktytor for att utveckla
verksamheten. 2016 fick Kodcentrum och bidrag fran Stockholm Stad, Vinnova och
Skolverket. Utéver det har Kodcentrum ett antal stédféretag och samarbetspartners som IFS
World, Nordnet, SAP och Nickelodeon samt lokalt med kommuner, skolor, bibliotek och
universitet.

Med erfarenhet fran att utveckla och bedriva efterskolaktiviteter om programmering och
digitalt skapande, vill Kodcentrum skapa férutsiattningar for fler barn och unga, larare och
skolpersonal i Stockholm att tillsammans 6ka sin kunskap inom dessa omraden. P sd vis kan
annu fler barn nas av kunskaper som &r viktiga i digitaliseringens tid. Tillsammans med vara
partners och de yrkesverksamma volontdrerna skapar Kodcentrum forstaelse for
programmeringens och det digitala skapandets olika anviindningsomraden. Det handlar om
att synliggéra manniskorna bakom den teknik vi anvinder och avmystifiera tekniskt
kunnande genom att lyfta fram de kreativa och skapande aspekterna.




KODCENTRUMS VERKSAMHET

Genom att bygga ett nitverk av kodstugor och barnhack éver hela landet erbjuder
Kodcentrum en meningsfull fritidsaktivitet och ett mdte med vuxna férebilder, volontarer
som #r yrkesverksamma programmerare och studenter, som delar med sig av sina
kunskaper.

Kodstugan ar en terminsbaserad fritidsaktivitet dir barn och unga mellan 9-13 ar
uppmuntras att med egen fantasi och problemidsande formaga skapa egna spel, digitala
berittelser, musik och enklare program. Det &r helt gratis att delta i kodstugan fér eleverna
i Kodcentrums samarbetsskolor. Troskeln till att komma igang ska vara sa lag som mdjligt,
darfor krivs inga forkunskaper och datorer finns att lana. Med kodstugorna vill Kodcentrum
ge barn och unga mdjligheten att bli aktiva producenter och inte bara passiva konsumenter
av digitala tjanster, samhallsfunktioner och underhallning. Barnhacken ar endagstillfallen da
barn och unga tillsammans med sina lirare bjuds in till vira foretagspartners for att utforska
kod i en professionell kreativ miljé. Med barnhacken vill vi visa bredden vad det gar att
jobba med som programmera och ur en framtida arbetsplats kan se ut.

Genom sajten Kodboken.se erbjuder Kodcentrum helt gratis en pedagogisk plattform fér
barn och féridldrar och larare som vill komma igdng med programmering och digitalt
skapande. F6r att nd annu fler barn och unga utveckiar vi just nu en modell for hur l8rare och
pedagoger i arskurs 4 och 5 kan komma igdng med programmering i kiassrummet bl a med
hjilp av Kodboken.se

Under 2016 genomfarde Kodcentrum kodstugor och barnhack med nirmare 750 barn och
aktiviteter for dver 600 larare och pedagoger och sajten Kodboken.se har éver 3 000
anvandare i veckan.

KODCENTRUMS PEDAGOGISKA PLATTFORM
Kodcentrum introducerar barn och unga till programmering och digitalt skapande, med syfte
att:

e Ge forstielse for den digitala tekniken och sjalvfortroende att sjdlva anvanda den.
e Uppmuntra barn och unga till att bli medvetna konsumenter samt delaktiga och
aktiva producenter av nya digitala 16sningar.

Fér att i forldangningen:

o Mojliggora att fler medborgare kan delta, paverka och utveckla vart digitala samhille.
e Framja digital demokrati sa viil som kompetensforsorining/arbetstillfalien.

Lirande utifran inre motivation

Kodstugan bygger pa deltagarens eget intresse och inre motivation, och det egna skapandet
och kreativitet ska vara i fokus. Det handlar lika mycket om motet mellan barnen och
volontirer, att ldra sig av varandra och att I16sa problem tillsammans. Terminens teman visar
exempel pa vad som &r majligt att skapa med programmering, indelat i berattelser, spel,
musik och program. Vi férséker hitta exempel och uppgifter som relaterar till barnens egen
vardag och referensramar och det 4r volontirerna med och ger konkreta exempel.




Vi vill undvika ett prestationsinriktat larande och det finns inget krav pa att klara av 5&
manga uppgifter i Scratch som méjligt. Genom terminen finns emellertid en outtalad
progression i hur nya begrepp och koncept fér programmering introduceras. Scratch-
uppgifterna blir ocksa mer 8ppna och problembaserade ju langre in i terminen deltagarna
kommer, fran att i bdrjan vara steg-for-steg instruerande. Deltagarna kan behéva
uppmuntras att g3 tilibaka till sina tidigare projekt fér att paminna sig om hur de har 19st
specifika problem, vilka funktioner som de har anvint och som de kan ateranvanda.

Testa, fraga, sbka

Larandet i kodstugan handlar om att utforska, testa sig fram, stilla frégor och samarbeta for
att tillsammans 16sa problem. Att anviinda fragestiliningarna som finns till varje Scratch-
uppgift, och ta dven till vara pa deltagarnas egna fragor. Hela gruppen far garna involveras i
problemlésningen, till exempel genom att lyfta ett problem som exempel vid kodstugans
avrundning.

Vi forséker uppmuntra deltagarna att vaga testa sig fram och att det séllan finns ett rétt eller
fel satt att I3sa problem inom programmering. Har 3r volontiren en viktig forebild som kan
dra paralleller till den egna professionen. Det finns ocksd en poéng med att volontérerna och
deltagarna ar lika nya till verktyget, Scratch, vid terminsstart och darfér kan utforska det
tillsammans.

Samarbeta for att 16sa problem

| kodstugan ar det viktigt att & till ett samspel i gruppen, mellan barnen sa vil som mellan
volontirer och barnen, dir deltagarna kdnner sig trygga att stilla fragor och hjalpa varandra
med problemldsning och felsékning. Darfér anvénder vi oss av lekar och gruppdvningar, som
gor att alla lar kanna varandra och gor saker tillsammans.

Deltagarna kan girna uppmuntras till att sitta i mindre grupper nir de planerar sina projekt,
innan de bérjar koda. Aven nar de programmerar, om lokalen tilldter forsker vi att placera
deltagarna i grupper snarare &@n i rader eller med ryggarna mot varandra. Parprogrammering
och mobbprogrammering, till exempel vid introduktioner, r ocksd bra metoder att anvénda
i kodstugan.

KOD | SKOLAN

| ett pdgdende projekt med stdd frén Vinnova och i samarbete med informator Utbildning,
EdQu, Obviuse och Spotify utvecklar Kodcentrum en modell f6r pedagoger som vill komma
igang med programmering och digitalt skapande i skolan. Arbetet med att ta fram modellen
skolan utgdr frdn LGR11 samt Skolverkets forslag till uppdaterad laroptan.

Ur LGR11 samt Skolverkets forslag till uppdaterad ldroplan

/../ Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och sjilvfértroende samt deras vilja till att prova och
omsitta egna idéer i handling och 16sa problem. Eleverna ska & méjlighet att ta initiativ och ansvar samt
utveckla sin formaga att arbeta savil sjilvstandigt som tillsammans med andra. Skolan ska bidra till att eleverna
utvecklar frstielse f6r hur digitaliseringen paverkar individen och samhillets utveckling. Eleverna ska ges
maéjlighet att utveckla sin férmaga att anvinda digital teknik. De ska dven ges mojlighet att utveckla ett kritiskt
och ansvarsfulit forhaliningssatt till digital teknik, for att kunna se majligheter och forsta risker samt kunna
virdera information, Utbildningen Skolan ska dirigenom ge eleverna férutsiittningar bidra till att eleverna
utvecklar digital kompetens och ett férhaliningssatt som frimjar entreprenérskap. /.../ {Ur Skolans uppdrag)




Modellen for kod i skolan innehéller en kompetenshdjande workshop for larare,
lektionsupplagg samt en prototyp fér ett utvarderingsverktyg for att méta fardigheter inom
programmering, datalogiskt tinkande och digital kompetens. Workshopen &r forlagd pa ett
IT-féretag och lirare fran olika skolor bjuds in till att delta. Lektionsuppldggen &r baserade pa
case fran |T-féretag, kopplat till Iiroplan med méjlighet att kombinera ett elter flera amnen.
Utvirderingsverktyget utveckias tillsammans med EdQu som sedan tidigare jobbar med
digitala adaptiva kunskapstester inom matematik.

Oversikt lektionsuppligg

CASE intro

Elevpresentation

Exempel pa case fran Spotify: Framtidens musikspelare?
Lirandemal och farmagor
Amnen: Musik, teknik, kan ta in samhillskunskap, historia {dock ej ur ldroplan for ak 4-6)

Digital kompetens:
Upphovsratt:
- Vems dr materialet pd webben?
- Vad far du dela och kopiera?
- Vad har du fér rétt till det du skapar och delar?
- Creative commons-licenser och hur de anvdnds
- Sakernas internet och datorers kommunikation med varandra.
- Ordférrad och symbolforstaelse i den digitala varlden.

Programmering och dataiogi:
Grundliggande forstaelse for programmering och algoritmer som “datorns sprak”, behdrska
problemlésning och datalogiskt tankande, sjalv kunna skapa med kod.

Formaga att losa datalogiska problem som innefattar:
- Implikation {om det hdr &r sant, da...)
- Boolska variabler {sant/falskt)

Input/output

Logiska fel {"buggar”)

Forsta och kunna tillampa algoritmers uppbyggnad: exakt, fullsténdig, i rétt ordning.




Forsta och kunna tillampa olika typer av algoritm:

- Sekvens: kommandon som sker i tur och ordning, férst — sedan —sist.

- Villkor: olika val fér kommandon, om—da ~ annars. Om n&got hander, da ska ett
kommando utfbras, annars ska ett annat kommando utforas.

- Repetition: upprepar kommandon i “loopar”. Kommandon kan upprepas for alltid, X
antal ganger, eller tills nagot annat hander.

Oversikt framtidens musikspelare

Spotify case:
Framtidens musiksj

Elevpresentatiom
Framtidens musikspelare!

ANSOKAN OM VERKSAMHETSBIDRAG

Kodcentrum anstker om verksamhetsbidrag for att barn, unga, larare och fritids- och
skolpersonal i Stockholm Stad ska ges mdjlighet att introduceras till och hdja sina kunskaper
inom programmering och digitalt skapande.

Verksamheten gar i linje med arbetet i Stockholm Stads programmeringskommission (dar
Kodcentrum ocksa medverkar), och dess tre huvudsakliga omraden; jamlika livschanser,
morgondagens arbetsmarknad och programmering och digitalt skapande som stdd for
larande. Verksamhetens berdr ocksa delar av utbildningsndmndens verksamhetsplan for
2017, primart 1.1.1 Alla elever utvecklas och ndr mdlfen fér sin utbildning. Detta genom
mdjligheten for personal pa fritidshem och fritidsklubbar att auskultera i Kodcentrums
kodstugor i Stockholm Stad samt introduceras till det pedagogiska materialet och
plattformen som anvands. Kodcentrum ar sarskilt bidragande inom programmering genom
kompetenshdjande insatser fér |drare och pedagogiskt material om programmering och
digitalt skapande i skolan, samt mojligheten for elever att grattis delta i kodstugor och
barnhackathon.




MALSATTNING

Med utgangspunkt fran Kodcentrums pedagogiska plattform och erfarenheter fran att
bedriva efterskolaktiviteter, samt utveckla material for skolan avser bidraget att ga till
aktiviteter som stirker den digitala kompetensen och kunskaper i programmering hos barn
och unga i sdval skola som i fritidshem samt hos lirare och skol- och fritidspersonal i
Stockholm Stad. Kodcentrum soker verksamhetsbidrag fran Stockholm Stad for féljande
aktiviteter:

1) Kodstugor

Finansiering for projektledare fér samordning av kodstugor och volontérrekrytering till
Stockholms fyra kodstugor dar 67*2 barn deltar i en termins introduktion till programmering
och digitalt skapande tillsammans med yrkesverksamma utvecklare. | uppdraget ingar att i
samraden man utbildningsférvaltningen bjuda in elever frén grundskolor i Stockholm Stad.
Genom att ga ut i klasser och informera eleverna direkt om vad det kan lara sig i kodstugan
och vad det gar att skapa med kod ser vi ett betydligt stdrre intresse fran flickor att delta
verksamheten. Kodcentrum har som malsittning att ha 50/50 flickor och pojkar i
verksamheten. Till dessa kodstugor kommer ocks lirare och personal fran fritidshem att
bjudas in fér att lira om hur deltagarna och de yrkesverksamma utvecklarna tillsammans
utforskar programmering och digitalt skapande.

2) Kompetenshdjande insatser for skol- och fritidspersonal

For att 13 spridning pa det pedagogiska material med datalogiska lekar som finns tiligéngligt
pa Kodboken.se och nya material med lektionsuppligg for skolan som lanseras den 28 mars
2017 sdker Kodcentrum bidrag for att kunna introducera skol- och fritidspersonal i
Stockholm stad tif detta material. Bidraget avser ocksé framtagande av en handbok och
paketering for hur materialet pd Kodboken.se kan anvindas pa fritidshem och fritidsklubbar.

3) Inspirationsdag i Stadshuset

Fér att ge barn och unga tillsammans med lirare, skol- och fritidspersonal i Stockholm Stad
verktyg for att kunna bli sdvil medvetna konsumenter som aktiva producenter av sin digitala
samtid och framtid bjuder Stockholms Stad och Kodcentrum med partners in till en dag i
Stadshuset for att uppticka, lira, inspireras och skapa med kod. | samband med
inspirationsdagen kommer Kodcentrum lansera skolmaterial med ldrarhandiedning och ett
utvirderingsverktyg pa Kodboken.se. Malsattningen ar att deltagarna ska lamna barnhacket
med ett leende pa lipparna och med konkreta verktyg, dvningar, lekar och pedagogiskt
innehall som gér att fortsétta att arbeta i klassrummet eller fritidshemmet under den
kommande terminen. Dagen vinder sig till elever i 8k 5 med representation fran alla
stadsdelar. Malsattningen ar klassrepresentation fran alla stadsdelar, ca 350 elever och 100
skolpersonal.

MALGRUPP
Verksamhetens malgrupp dr barn och unga, primirt mellan 9-13 ar, samt skol- och
fritidspersonat i Stockholm Stad.




TIDSPLAN

Mdnad 0-6

-Projektiedning och genomférande av inspirationsdag i Stadshuset
-Rekrytering av volontérer fér genomférande av inspirationsdag i Stadshuset
-Uppstart av Kodcentrums fyra kodstugor VT2017 i Stockholm

-Rekrytering av deltagare till kodstugor HT2017 i Stockholm

-Rekrytering av volontdrer till kodstugor HT2017 i Stockhoim

-Utveckla handbok och paketera material for fritidsverksamhet
-Utvardering deltagare i kodstugor i Stockholm

Manad 6-12

-Kompetenshdjande aktiviteter fér skol- och fritidspersonal i Stockholm

-Spridning av handbok for fritidsverksamhet

-Uppstart av Kodcentrums fyra kodstugor HT2017 i Stockholm

-Rekrytering av deltagare till kodstugor VT2018 i Stockholm

-Rekrytering av volontérer till kodstugor VT2018 i Stockholm

-Utvidrdering deltagare i kodstugor i Stockholm

-Utvirdering deltagare i kompetenshéjande aktiviteter fér skol- och fritidspersonal

BUDGET

Budgeten avser verksamhetsdret 2017 och galler drift av kodstugeverksamheten i
Stockholm, projektledning inspirationsdag Stadshuset, utveckling, paketering och spridning
av handbok for fritidspersonal samt kompetenshéjande aktiviteter for skol- och
fritidspersonal.

Projektledning och samordning kodstugor Stockholm 260 000
Projektledning inspirationsdag Stadshuset 55 000
Framtagande av handbok och paketering av pedagogiskt material 130000
Genomférande kompetenshijande aktiviteter 130 000
Webbutveckling fér handbok fritidspersonal 45 000
Kontorsplats, telefoni och Gvrig administration. 70 000
Produktion av inspirationsvideos till Kodboken.se 50000
TOTALT 740 000

KONTAKTUPPGITER

Kodcentrum

Grev Turegatan 44
114 38 Stockholm

Organisationsnummer: 802477-2777
Bankgiro: 542-8560

KONTAKTPERSON

Emelie Dahistrom
Generalsekreterare Kodcentrum
emelie@kodcentrum.se
0709-991600




Stadga for Kodcentrum

Antagna vid drsmétet 2016-06-15

o gEedamal
Mom 1 Kodcentrums andamal ar att stlmuiera mtresset och generelit hOja kunskapsnlvén om
programmering, digital kompetens och digitalt skapande hos barn och unga. Detta gors genom att
Kodcentrum:
- Erbjuder barn och unga en introduktion till programmering och digitalt skapande pa ett
sdtt som bédst moter deras behov utan syfte att ersédtta de moment skolan erbjuder
- Samlar barn och unga till motesplatser i syfte att &ka intresset fér programmering och
digitalt skapande
- Tilihandahéller digitala tjdnster som utvecklar barn, ungas och vuxnas kunskaper om
programmering och digitalt skapande

- Okar férstaelsen for programmering och den digitaia teknikens roll i samhallet

§2 Orgamsatson Lok

Mom 1 Kodcentrums Jundlska namn &r Kodcentrum

Mom 2 Kodcentrum har sitt sdte i Stockholm.

Mom 3 Kodcentrum &r en partipolitiskt och religitst obunden férening.

Mom 4 Alla barn och unga oavsett skola, ursprung eller kunskapsniva ar vilkomna att ta del av
Kodcentrums verksamhet.

Mom 5 Kodcentrum bedriver sin verksamhet tillsammans med medlemsféreningar som &r
anslutna till Kodcentrum,

Mom 6 Kodcentrums hdgsta beslutande organ dr arsmétet och dérefter Kodcentrums styrelse.

o atedemstoreningr
Mom 1 AIEa foremngar som uppfyller foljande krav kan ansdka om att anslutas som |
medlemsforening till Kodcentrum:
- Féreningen arrangerar verksamhet som uppfyller Kodcentrums dndamal sa som det
uttrycks i denna stadga
- Féreningen dr demokratiskt uppbyggd
- Féreningen har en stadga
- Féreningen har ett Arsmétesprotokoll
- Foreningen har minst tre individuella medlemmar
Mom 2 Styrelsen beviljar anslutning tili foreningar som uppfyller kraven enligt §3 mom 1 idenna

stadga samt delger styrelsen de uppgifter som styrelsen begir.




Mom 3 Beviljad status som medlemsférening géller tillsvidare.

Mom 4 Anslutningen upphér om styrelsen fér en mediemsférening skriftligen meddelar styrelsen
for Kodcentrum att uttride ur organisationen 8nskas. Uttridet sker sa snart mediemsféreningen
fullfsljt sina dtaganden eller dverldmnat enligt éverenskommelse med styrelsen.

Mom 5 Styrelsen for Kodcentrum kan utesluta en medlemsférening om den motverkar
organisationens dndamal s& som det uttrycks i denna stadga. Infor ett uteslutande ska styrelsen
for Kodcentrum meddela mediemsféreningen att ett uteslutningsédrende foreligger samt ge

medlemsféreningens styrelse méjlighet att yttra sig innan beslut om uteslutning fattas.

oo GAMedlemskap

Mom 1 .AI.Ié éi.r.vé'.lkt;mn.a étf a.:.n.sék.a om...me.c.i.lér.nsk.ap I K.odc.en.trum..

Mom 2 Medlemskap i Kodcentrum innebér automatiskt medlemskap i den medlemsférening dér
medlem &r bosatt eller viljer att verka. Medlemskap i en medlemsférening innebér automatiskt
medlemskap i Kodcentrum.

Mom 3 Medlem har under kalenderaret aktivt tagit stallning f&r medlemskap i féreningen genom
att ha ans6kt om eller pé annat sitt bekriiftat medlemskap. Styrelsen beslutar om hur
medlemskap ska bekriftas.

Mom 4 Medlemskap i Kodcentrum upphér med omedelbar verkan om medlem meddelar styrelsen
for Kodcentrum att uttrdde ur organisationen dnskas.

Mom 5 Styrelsen fér Kodcentrum kan utesluta en medlem om den motverkar organisationens
sndamal sa som det uttrycks i denna stadga. Infér ett uteslutande ska styrelsen for Kodcentrum
meddela medlemmen att ett uteslutningsirende féreligger samt ge medlemmen mdjlighet att

yttra sig innan beslut om uteslutning fattas.

o sshsmate
Mom 1 Kodcentrums érs.m.b'te Hélls \.f.a.rje.é.r sehast i épril.

Mom 2 Medlemmar representeras pa drsmatet av tvd ombud fér varje medlemsférening, upp till
dess att det finns 15 medlemsfareningar da varje medlemsférening representeras av ett ombud.
Direfter representeras varje medlemsférening av ett ombud. Varje medlemsférenings styrelse
beslutar sjélva hur ombud. Ombudet ska ha varit aktiv | féreningen minst en termin.

Mom 3 Varje medlemsférening har lika manga mandat p& arsmbtet som ombud.

Mom 4 Arsmétet ska utlysas av styrelsen fér Kodcentrum till alla medlemmar senast sex veckor
innan arsmbtets dppnande.

Mom 5 Om ett drende ska behandlas p& drsmdtet maste det ha lyfts i en motion eller proposition.
Ett drende som inkommit for sent kan behandlas av drsmétet om detta med minst tre fijdrdedelars

majoritet beslutar att ta upp den.




Mom 6 Styrelsen fér Kodcentrum har ritt att ligga propositioner till arsmétet och mediemmarna i
Kodcentrum har ritt att ligga motioner till drsmétet.
Mom 7 Propositionerna ska vara mediemmarna tillhanda senast fyra veckor innan &rsmétets
Sppnande,
Mom 8 Motionerna ska vara styrelsen tillhanda senast tre veckor innan drsmétets dppnande.
Mom 9 Alla kandidaturer till fértroendeuppdrag som viijs pd arsmétet ska vara inkomna till
valberedningen for Kodcentrum senast fyra veckor innan drsmitets 6ppnande.
Mom 10 Samtliga handlingar ska vara medlemmarna tillhanda senast en vecka innan drsmbtets
tppnande. Samtliga handlingar inbegriper:

~  Propositioner

- Motioner och motionssvar fran styrelsen fér Kodcentrum

- Verksamhetsberittelse och drsredovisning

- Revisionsberéttelse
Mom 11 Ombuden f6r medlemsféreningarna, styrelsen for Kodcentrum, revisorerna och
valberedningen har ndrvaro-, yttrande-, och férslagsratt infér drsmotet.
Mom 12 Atminstone dessa punkter ska behandlas pa drsmjtet:

- Stdmmans 6ppnande.

- Val av ordférande och sekreterare for stimman.

- Val av protokolljusterare tillika rostriknare.

- Fraga om métet har blivit utlyst sa som det beskrivs i stadgan

- Faststdllande av dagordning.

- Presentation av verksamhetsberittelse och drsredovisning for det gdngna

verksamhetsaret respektive bokféringsaret

- Presentation av revisionsberdttelse

- Friga om ansvarsfrihet fér styrelsen for Kodcentrum,

- Behandling av propositioner och motioner

- Faststitla Kodcentrums medlemsavgift

- Besluta om arvode for Kodcentrums styrelse

- Val av ordférande for en mandatperiod om tva ar

- Val av ledaméter i styrelsen for Kodcentrum for en mandatperiod om minst ett dr och max

tvd ar
- Val av revisor eller revisionsbyra fér en mandatperiod om ett ar.

- Val av valberedning fér en mandatperiod om ett ar.




- Qvriga fragor

- Stdmmans avslutande.
Mom 13 Arsmétets protokoll ska vara justerat och tiligingligt for medlemmarna senast tv3 veckor
efter &rsmétets avsiutande.
Mom 14 Beslut fattas med direkt majoritet genom 6ppen omrdstning. Arsstdmman ar
heslutsmaéssig da samtliga ombud har kallats och minst hilften av antalet ombud ar ndrvarande.
Sluten omréstning kan ske vid personvél om nagen sa begdr. Vid lika rostetal avgor lotten.
Undantag fran detta géller endast beslut géllande férindring av denna stadga samt upplésning av
foreningen, dir beslut fattas enligt §10 och §11 i denna stadga.
Mam 15 Kodcentrums styrelse kan pa eget initiativ kalla till extra drsméte. Extra arsméte kan
ocksa kallas vid begdran fran Kodcentrums revisorer eller frén medlemsféreningar motsvarande
minst hélften av Kodcentrums medlemmar. Kallelse ska da utséndas senast 4 veckor innan extra

arsmote. Extra arsmote ska endast behandla de fragor som féranlett dess sammankallande.

Mom 1 Styr.e.i.sen é.r aﬁsvarig Er.aﬁir. é“rs.;n.'mt')tet. o o |
Mom 2 Styrelsens funktion ar att [eda, styra och kontrollera organisationen.
Mom 3 Styrelsen ansvarar for

- QOrganisationens verksamhet och ekonomi

- Att organisationens stadga foljs

- Verkstillande av arsmétesbeslut

- Légga fram propositioner till Arsmotet

- Att formulera motionssvar till inkomna motioner fran mediemmarna

- Svara pa fragor och pa annat satt finnas tiligiangliga fér medlemmarna

~  Lagga fram verksamhetsberittelse samt ekonomisk beréttelse till drsmétet
Mom 4 Till styrelsen viljs minst sex ledamoter, inkiusive ordférande som viljs vid arsmétet och
vice ordférande som viljs vid konstituerande styrelsemétet.
Mom 5 Styrelsen sammantrdder ndr ordférande, revisorerna, eller en majoritet av styrelsens
ledamdter begér det.
Mom 6 Styrelsen 3r beslutsmissig da samtliga ledamoter har kallats och minst hilften av antalet
ledamdter ar narvarande.
Mom 7 Styrelseledaméter dger ndrvaro-, yttrande-, férslags- och rostritt pa styrelsens
sammantrdden. Andra av styrelsen inbjudna dger ocksd nérvaro- och yttranderétt,
Mom 8 Protokoll fran styrelsens méte ska finnas justerade och tiligingliga fé6r medlemmarna, vid

begéran, senast en manad efter métet.




Mom 9 Styrelsen utser firmatecknare.
Mom 10 Om Kodcentrums tillgdngar understiger de I6pande kostnaderna for 3 manader sa ska ett

extra styrelsemdte kallas till omgéende.

Mom 1 T|II valberednmg valjs minst tva Iedamoter Vaiberednmgen valjer inom sig en
sammankallande.

Mom 2 Valberedningens funktion ar att forbereda valen pa drsmotet och dess uppgift &r att

utlysa méjligheten att kandidera till fértroendeuppdrag fér Kodcentrum

- ta emot nomineringar och klargéra vilka av de nominerade som kandiderar

- intervjua kandidater

- ligga ett forslag pd ordférande, styrelse, valberedning och revisorer senast en vecka innan

arsmétets dppnande.

Mom 1 Alia medlemmar ar valbara och har nomlnermgsratt ti" samtllga fortroendeuppdrag inom
Kodcentrum.
Mom 2 Revisorer far inte ha styrelse- eller vaiberednmgsuppdrag inom Kodcentrum.

i §9 Redowsmngsar

Mom 1 Kodcentrums bokformgsar stracker sig melian 1 3anuar: tlti 31 december

510 Tolknmg av _' _adgan

Mom 1 Under pagéende verksamhetsar ir det styrelsen for Kodcentrums toiknmg av denna stadga
som géller.

Mom 2 Under pagiende arsméte ar det styrelsen fér Kodcentrums tolkning av denna stadga som
giller sdvida inte drsmdtet beslutar annoriunda.

§11 Andrsng av stadga

Mom 1 For att andra i denna stadgan inklusive andamélet kravs ett bestut med minst tva
tredjedelars majoritet pa ett arsmate.

Mom 2 En andring av stadgan trider i kraft ndr protokollet fran drsmotet ar justerat om inte
arsmotet beslutar annorlunda.

" ":'§12 Upplosmng

Mom 1 Beslut om upplosnlng av organlsattonen ska tas av tva pa varandra foljande ordmarle
arsmoten med minst tre fjirdedelars majoritet vid bada tillfallena.
Mom 2 Arsmétet som beslutar om upplésning beslutar ocksa om organisationens tillgdngar, som

ska disponeras p3 ett sitt som dverensstimmer med féreningens dndamal.
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Generalsekreteraren har ordet

Kodcentrum arbetar for att alla barn ska fa chans
att prova pé och inspireras av programmering och
den digitala varldens mojligheter cavsett bakgrund
skola eller tillgang till kunskap och digitala verktyg.

Det finns i dag en diskrepans mellan 4 ena sidan
bilden av Sverige som stark IT-nation med fram-
gangsrika innovationer och start-ups dar ny digital
teknik 4r en given del av hur vi navigerar och inter-
agerar i var vardag, och att vi & andra sidan saknar
en nationell plan for digitaliseringen av skolan.

I Sverige &r anvandandet av teknik och IT i under-
visningen fortfarande upp till enskilda pedagogers
kunskap, fardigheter och intresse, och inte en
gjalvklar del i en likvardig skola.

I detta mellanrum verkar Kodcentrum. Vi har just
avslutat vart andra verksamhetsar och 2015 har
varit ett handelserikt ar f6r oss pa Kodcentrum, for
véra volontarer och programmerande bain.

Tack vare stod fran vara partners har vi kunnat
rekrytera en ansvarig pedagog som utvecklat

och lanserat Kodcentrums pedagogiska plattform
Kodboken.se. Sajten har gjort det majligt att samla

och tillgangliggora vart pedagogiska material helt
gratis f6r alla som vill kornma igdng med program-
mering och digitalt skapande, oavsett om det sker i
Kodcentrums verksamhet, hemma eller i skolan.

Tillsammans med vara ndrmare hundra dedikerade
volontarer har tio kodstugor bedrivits i sju stader
runt om i Sverige. For att erbjuda fler bain att prova
pa att skapa med kod har vi utvecklat konceptet
barnhack dar vara sponsorer Oppnart upp dorrama
till sina lokaler och bjuder in till en kreativ och
inspirerande dag for bam, deras foraldrar eller
larare och foretagets anstallda.

Det finns ett beundransvart engagemang [or att
tillgangliggora kunskap till barn och unga runt om
i landet. Jag vill tacka alla volontérer, sponsorer
och samarbetspartners som tillsammans med oss
ger barn och unga méjligheter att bygga sin egen
framtid och delaktighet som digitala medborgare.

i

Emelie Dahlstrom, genecralsekreterare Kodcentrum
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Att introducera barn och unga till
programmering och digitalt skapande

Kodcentrum ar en allmannyttig icke vinstdrivande
ideell férening som helt gratis introducerar barn
och unga mellan 9-13 ar till programmering och
digitalt skapande. Genom att skapa fysiska och
digitala motesplatser rustar Kodcentrum barn och
unga med kunskaper som dr nédvandiga i den
digitala samhéllsutvecklingen.

Kodeentrum verkar for att alla bamn ska fa chansen
att prova pa, ingpireras av och utforska program-
mering och den digitala varldens méjligheter.

Vi gor det genom ett aktivt samarbete med
representanter fran naringslivet, som bidrar med
finansiering och kompetens kring utvecklandet av
en pedagogisk modell. I samverkan med skolor,
kommuner och hibliotek skapar vi valkomnande
och inkluderande motesplatser 161 barn som vill
lara sig mer om programimering.

Genom statligt stéd far vi méjlighet att utveckla
var modell, na bredare samt engagera och organi-

sera alla de volontarer som bidrar med kunskaps-
spridning och som agerar forebilder i arbetet med
att bredda bilden av vem som kan arbeta med
programmering och hur man tar steget till att sjalv
skapa digitalt. Finansiering frén stiftelser och fon-
der bidrar till utveckling av pedagogiskt material
och handledande dokument for hur Kodcentrums
verksamhet organiseras lokalt runt om i Sverige.

Finansieringsmodellen bygger péa tre ben;
foretagssponsring, statligt stod, och bidrag fran
stiftelser och fonder. Denna bredd i finansieringen
ger forutsédttning for Kodcentrum att kunna bedriva
en langsiktig och stabil verksamhet.

Sektorssamverkan dr ocksé viktigt fOr att
Kodecentrum ska kunna bidra till den kompetens-
forsérining av programmetrare som Sverige
behdver. Ett Sverige som kan fortsitta vara ett
kunskapssamhélle i framkant och som vérdesétter
innovationskraft och digital kompetens.




I kodstugan

Genom att skapa ett nitverk av volontarer och
kodstugor éver hela landet erbjuder Kodcentrum
en meningsfull fritidsaktivitet dar deltagarma far
tréffa volontérer i form av yrkesverksamma utveck-
lare och programmerare samt studenter, som delar
med sig av sina programmeringskunskaper.

Under 2015 bedrev Xodcentrum tio kodstugor i
Linkdping, Géteborg, Skellefted, Stockhomm,
Uppsala, Ume4 och Orebro.

[ véra kodstugor skapas viktiga mdotesplatser dar
bam och unga ges méjlighet att samlas kring ett
gemensamt intresse, triffa nya vanner och ildre
forebilder inom deltagargruppen och bland volon-
tarerna.

Genom kunskaper o programmering och digitalt
skapande far deltagarna verktyg for att ga fran
Dpassiva konsumenter av digitala tjénster, spel,
funktioner och program, till att ocks bli aktiva och
skapande producenter,

Kodstuga i Tensta

Tillsammans med IT-konsultbolaget One Agency
startade Kodcentrum hésten 2015 en kodstuga for

femton deltagare pa Enbacksskolan i Tensta.
Enbacksskolan ar en F-9 skolan med 409 elever
fran upptagningsomrédet Spanga-Tensta. For att
skapa synergier med skolans undervisning har
Kodcentrum jobbat sérskilt ndra skolan med hjalp
av tre pedagoger i arskurs fyra och fem.

Kodstugan i Tensta besoktes under hdsten av
Stockholm Stads socialdemokratiska skolborgarrad
Olle Burell tillsammans med Nassir Abdullahi som
sitter 1 uthildningsnamnden (se bild pd nésta sida).

Inspirerande forebilder

En av de volontarer som varit aktiva i kodstugan i
Tensta &1 Lena Selever som till vardags jobbar pa
Microsoft. Pa bilden pa nésta sida ar Lena en robot
som tar emot instruktioner frdn deltagarna i leken
Robotkompis. For att roboten ska férsta ar det vik-
tigt att de &r exakta, i ratt ordning och fullstandiga.

2016 deltog over 350
barn I kodstuga.




( "Vi p4 One Agency tror att en nyckel for att uppnd ett framgangsrikt CSR partnerskap
ar att verksamheterna ligger ndra varandra i varderingar, vision, verksamhet och

inte minst hjérta. Att f4 samarbeta med Kodcentrum fér att tillsammans ge barn och
ungdomar maojlighet att lara sig koda som ett verktyg for att vara I fortsatt framkant
inom svensk innovation kanns otroligt viktigt. Att det dessutom ger ungdomar chans
till ett nytt sammanhang, gemenskap och ett redskap for att uttrycka sig i en standigt
foranderlig digital vérld kanns fantastiskt fint for oss!”

Leyla Schreiber, CEO One Agency
J

( "Min timme i veckan da jag ar volontar
pa Enbacksskolan ar den bésta timmen
pa hela veckan, oavsett om jag ar trott
efter intensivt jobb eller bara har mycket
i huvudet sd ger barnen mig en otrolig
energi, sd jag kommer alltid leendes
ddrifran. Det &r ocksa sa harligt att se
hur koncentrerade och engagerade
barnen ar. Att jag har mojlighet att

ge dem sjélvfértroende att vaga satsa
pa ndgot de innan kanske inte trodde
var tillgangligt for dem. Sa det jag
férhoppningsvis ger till barnen far jag
gjalv tillbaka!

Lena Selever, volontar

J

Kreativ motesplats

Terminens 15 tillfdllen har varit fulla av kreativitet
déar barnen fatt en introduktion till programmering
och digitalt skapande genom tre teman; skapa
beréttelser, skapa spel och skapa program.
Deltagarna ges mojlighet att skapa utifrdn sina
egna intressen och sin egna idéer utifrdn det
vagledande pedagogiska materialet samt genom
volontarernas stdd och inspiration.

Yasmin pa bilden ovan har kombinerat sitt
intresse for musik, och sérskilt Justin Bieber, med
grafisk form och skapar hér i Scratch en flygande
Justin Bieber. En annan deltagare i kodstugan
med stort fotbollsintresse skapade ett fotbollsspel
med spelare som Messi och Zlatan.




Volontarer

Kodcentrums narmare 100 volontarer runt om i
Sverige &r en fantastisk grupp som varje vecka dr
Pa plats i var verksamhet och moter vara nyfikna
deltagare.

Elin Tjernberg &r volontar
1 Skellefted kodstuga och
teknikchef pé digitala byran
Hello Future.

Varfor ar du volontir?
For att vara en inspiration
till alla och en forebild
speciellt {0r unga tjejer. L

Som néstan ensam kvinnlig programmerare 4r det
1att naturligt att vilja fa in fler kvinnor - mest 6r att
forandra bilden av en prbg;ammerare. D4 blir det
extra kul att hoppa in dar det &r en sa ung
malgrupp! Det visade sig vara vildigt roligt ocksa,
bade Scratch i sig och speciellt att fa traffa
engagerade barn som vill 16sa problem.

Vad gor du annars?
Jag &r teknikchef p4 Hello Future, och

imitt dagliga athete leder jag programmerare och
ibland hoppar jag in och l6ser saker sjélv.

Vi hjélper ftretag att skapa digitala tjanster och
leda dem genom ett snarigt och valdigt digitalise-
raf sarmnhaélle. Vi har personal som jobbar med till
exempel research, interaktionsdesign och pro-
grammering, flera har en bred erfarenhet tillsam-
mans med spetskompetens och jag tror det hjélper
oss och kunderna valdigt mycket.

Har du tips for att fa fler intresserade av
programmering?

Bredda insteget, till exempel kan en design-
intresserad ha nytta av att programmera, sérskilt
om man jobbar med 3D eller animationer. Blanda
sl6jd med programinering och teknik, kanske sy
fast och programmera lysdioder pa vaskan?
Programmera en app som réknar steg pa gympa-
lektionen? Motivationen stérks om man kombine-
rar programmering med ett eget intresse,

2015 hade Kodcentrum
narmare 100 volontarer.







Pa barnhack

F¢r att né fler barn och unga genomfor
Kodcentrum barnhack hos kénda IT-bolag.
Barnhacket innebér ett avgransat tillfalle dar bamn
och unga tillsammans med en medféljande vuxen
introduceras och far utforska programmering och
det digitala skapandets mojligheter.

Under bamhacken 6ppnar det utvalda féretaget
upp sina dérrar och visar deltagarma hur en even-
tuell framtida arbetsplats kan se ut. Det 4r gratis
att delta och kréver inga férkunskaper. P4 plats
finns kunniga volontirer som stottar och svarar pa
fragor samtidigt som de ar forebilder.

Under 2016 genomfordes tre barnhack i Sverige
och ett 1 Serbien tillsammans med svenska
ambassaden och ett antal svenska IT-féretag
med lokalkontor i Belgrad.

Tillsammans med Microsoft genomforde
Kodcentrum ett barnhack under den globala
kampanjveckan Hour of Code da elever fran
Enbacksskolan i Tensta fick komma till Microsofts
huvudkontor i Akalla.

"Microsoft &r ett ganska stort foretag
som finns dver hela vérlden, sd det ar
ganska mdktigt att vara héar. Det har ar
en valdigt stor chans och jag tycker synd
om de som valde att stanna hemma,

for det hér ar en stor chans och man
upplever valdigt mycket.”

Afnan Ali Ezasin, deltagare

\ )
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Microsoft i Kista, 12 december 2015

ﬁ"Det ar helt fantastiska barn som har
varit har, De var otroligt entusiastiska,
extremt fokuserade, véldigt trevliga och
har stéllt otroligt smarta fragor sé det ar
en jattekick bara att fa traffa dem. Sedan
ar det kul att se med vilket allvar de tar
sig an uppgiften, de har verkligen borjat
programmera och ldra sig det har spréaket
Scratch och kommit igang sa snabbt. En
kul och kreativ dag pa jobbet verkligen!”

Joke Palmkvist, ansvarig {or skola
och hogre uthildning p& Microsoft

s
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2015 deltog éver 200
barn pa barnhack.

Microsoft 1 Kista, 12 december 2015



KOM IGANG

SKAPA BERATTELSER

SKAPA SPEL

SKAPA PROGRAM

Valkommen till Kodboken!

LANABILD & LIUD

UTFORSKA VIDARE

.. Gor ditt forsta spel :Scraf:h :

Kodboken.se

FOr att n& barn och féraldrar, men ocksa ldrare i
stéader dér vi &nnu inte har fysisk verksamhet lan-
serade Kodcentrum i december Kodboken.se,

en digital plattform dar vi tillgangliggér vart
pedagogiska material.

Plattformen vander sig till savil barn och unga
sorn foréldrar och larare som vill i konkreta tips
pé hur man kan introducera programmering till en
yngre malgrupp.

Den innehaller saval temamatiska uppgifter som
inspirationsvideor och exempel pa skarmfria lekar
och dvningar som beskriver hur man léser olika
problem genom datalogiskt tdnkande.

Pa Kodboken.se finns Kodcentrums pedagogiska
material pa tre teman: skapa beréttelser, skapa
spel och gkapa program.

12

Mot en kodare

Det finns ocksé ett avsnitt dar besékarna far mota
spénnande ménniskor som kodar, exempelvis
Spotifys grundare Martin Lorentzon, som berattar
om sin resa som mjukvaruentireprendr och hur han
grundade Spotify.

Pé ett pedagogiskt och inspirerande vis berittar
han om hur streamingtjéanster forandrat vart sétt
att lyssna pa musik. Ett av manga exempel pd hur
digitaliseringen paverkar oss alla, oavsett kunska-
per om kod.

Sajten Kodboken.se
lanserades den
9 december 2015,

Om Kodboken

Nyhotsbrey

Kodcontium




Hedvig Lindstrém, kodare

En annan kodare pé Kodboken.se &r Hedvig
Lindstrom som har skapat en isbjémsgarderob dér
du kan valja klader och accessoarer till en isbjormn.
Programmet har Hedvig skapat i programmerings-
spraket Scratch under sin termin i kodstugan i
Sundbyberg.

Volontarer och Advisory Board

Véra volontarer har ocksa varit med och bidragit
till Kodboken.se. Mats Oldin frdn Spotify har skapat
pedagogiska videos som beskriver hur du kommer
igang och gor ditt allra forsta spel med Scratch.

Tina Vincent har med sina tre barn i 4ldrama 6, 9
och 13 &r testat sig igenom olika appar, spel och
verktyg som lar dig pregrammering och datalo-
giskt tankande. Dessa har familjen recenserat och
tipsar om under "Utforska vidare".

Mats Oldin, volontér fran Spotify

Linda Liukas, férfattare

Har har aven tre barn fran vart Advisory Board
bidragit med recensioner; Stella Moback, Ninni 5ey
och Carlos Heredia.

Kanda bilder att lana

Vi har samarbetat med en rad illustratorer och
forfattare som har 1anat ut bildert fran sina verk till
Kodhoken.se, for barn och unga att ladda ner och
anvéanda till sina egna projekt.

Linda Liukas som skrivit och illustrerat "Hej Ruby”,
och Peter Bergting som tecknat "Curly Bracket”,
tva bocker for barn och unga som handlar om
programmering och datalogiskt ténkande, finns
representerade pé sajten och har lanat ut bilder
frén béckerna att ladda ner. 58 dven Kodcentrums
egna robotar skapade av illustratéren Ellinor Hagg.

Hedvig Lindstroms Ishjérm, Linda Liukas Ruby och Curly Bracket av Peter Bergting, Johan Wendt och Tor Mostrom.
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Kodcentrum i Almedalen

Under Almedalsveckan anordnade Kodcentrum
tillsammans med Mattecentrum ett seminarium
déar representanter frn regeringen, naringslivet
och ideell sektor bjéds in for att diskutera hur
sektorerna tillsammans kan samverka for att sikra
tillgdngen pa kompetent arbetskraft inom
programmering i framtiden.

Over 200 personer kom och lyssnade pé panel-
samtalet med Aida Hadzialic, gymnasie- och
kunskapsminister, Katarina Berg, Global VP HR
Spotify, Asa Jacksson, personalschef ABB samt
Kodcentrum och Mattecentrums grundare Johan
Wendt.
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Under veckan deltog Kodcentrums general-
sekreterare i ett panelsamtal anordnat av Microsoft
om barn, spel och programmering tillsammans
med Joke Palmkvist frdn Microsoft, Stina Carlsson
Reich fr&n Doberman samt Lisa Lindstrém fran
Doberman och UR. P4 plats pratade vi dven med
Karin Nygérds och Therese Raymond som ligger
bakom projektet Teacherhack.

PaWomen in tech @Almedalen fick vi méjlighet
att traffa och presentera Kodcentrum foér ménga
viktiga nyckelpersoner. Eventet innebar en viktig
mojlighet att rekrytera férebilder och volontarer till
var verksambhet,



Skolprojekt med Vinnovastod

Den 9 november fick vi besked fran Vinnova om IT-foretag, lektionshack som &r lararhandledningar
stod for tvaarigt projekt (2016-2017) riktat mot sko-  och case-baserade elevprojekt, samt en prototyp
lan. Projektet Kodstart ar ett sektoréverskridande till ett digitalt utvarderingsverktyg [or att testa
projekt med syfte att ta fram en modell for larare i kunskapsutveckling inom digital kompetens,
Arskurs 4-b som vill komma igng med program- datalogi och programmering.

mering och digitalt skapande i skolan.

Projektet ar ett samarbete med bland andra Spotify,

Modellen innehaller ldrarhack som ar kompetens- Informator, EAQu och Obviuse och skolan Vittra
hojande workshops for larare forlagd hos svenska Brotorp 1 Sundbyberg.

( "Jag ser digital- och teknisk kompetens som ett av de viktigaste
och storsta utvecklingsomradena inom férskola och skola. Som
rektor pd Vittra Brotorp driver jag dessa fragor bade lokalt och
centralt inom Vittra och har som ett led I detta arbete dppnat upp
skolans lokaler efter skoltid f6r Kodcentrums kodstuga.

Med skolprojektet Kodstart kommer vi jobba annu narmare
varandra for att utveckla en modell for ldrare i drskurs 4-5 som
vill komma igdng med programmering.”

Inger Tegelstrom, rektor och forskolechef Vittra Brotorp

"
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Kronprinsessparet pa besok

Kronprinsessparets stiftelse verkar {61 att mot-
verka utanférskap och frdmja god hélsa fér barn
och unga och ar en av de stiftelser som bidrar till
Kodcentrums verksamhet.

I september besokte Kronprinsessan Victoria och
Prins Daniel var kodstuga pa Kalltorpsskolan i
Goteborg. Med pa plats fanns ocksa tva av delta-
garmna fran forra terminen, Clara Tunney och Victor
Lauden. De visade nagra av sina projekt i Scratch,
bland annat ett ritprogram och ett rymdspel.
Prins Daniel var sarskilt intresserad av att bade
testa spelen och att sjélv prova pa att skapa egna
spel:

— Det hér vore nagot for Estelle i framtiden,
kommenterade han,

Efter en introduktion till var verksamhet fick
Kronprinsessan Victoria och Prins Daniel vara med
i den ordinarie kodstugan och tréffa alla barn och
volontérer pa plats. Kronprinsessparet lovordade
Kodcentrums volontérer f6r deras engagemang
och den betydelse som de har for att f bam intres-
serade av programmering. Vi kan inte annat én att
halla med!

Temat for dagen var att leka Robotkompis.
Kronprinsessparet fick tillsammans med barmen ge

kommandon till en méansklig robot, Kodcentrums
egen pedagog Lisa. Med hjalp av kommandon som
"steg fram", "svang vénster” och "sving héger”

var uppdraget att styra roboten genom en labyrint.

Bamen fick ocksd bestamma egna kommandon,
som "kryp under bord" och "sédg aj”. Prins Daniel
valde att roboten skulle kunna héja handen och
vinka. Leken bjod pa manga skratt och ville aldrig
ta slut, sérskilt dd nigra av barmen kom pé
kommandot "g4 tillbaka till start”.
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Andra stiftelser

Andra stiftelser som under 2015 bidragit till
Kodcentrums verksambhet &r Stiftelsen Chelha,
Anlén-Stiftelsen, Alexandra och Bertil Gyllings
Stiftelse, SPP Klart du kan!, Stiftelsen Kempe-
Carlgrenska Fonden.



Samarbetspartners

Huvudsponsorer

Informator Utbildningar AB

"Genom att bli huvudsponsorer for Kodcentrum &r vi med och ser till att
100 000 killar och tjejer i dldern 9-13 &r introduceras for kodning under de
narmsta dren. Informators mission ar att utveckla Sveriges position som
framstdende IT-nation och genom Kodcentrum ar vi med och skapar forut-
sattningar [6r en framtid dar Sverige édr vérldsledande inom mjukvarupro-
duktion”.

Emil Robertsson, vd Informator Utbildning

Spotify

"Kodcenlrum méjliggor ett vikiigt méte och kunskapséverforing mellan
barn och unga utan forkunskaper i programmering och yrkesverksamma
programmerare och studenter. Genom att gratis erbjuda en terminsbaserad
fritidsaktivitet rustas barn och unga med grundldggande programmerings-
kunskaper och ges dérmed chansen att bli aktiva producenter och inte bara
passiva konsumenter av digitala tjanster, funktion, spel och underhallning.
Som huvudsponsor ar Spotify stolta dver att vara med och bana vég for att
bibehdlla Sverige roll som innovations- och kunskapsnation.”

Martin Lorentzon, ordférande och medgrundare Spotify

Vinnova

"Genom att pa ett lekfullt sétt rusta barn och unga med grundldggande
kunskaper om programmeringens logik bygger Kodcentrum broar och av-
dramatiserar ett dmne som for manga fortfarande kdnns svdrt och obegrip-
ligt. Vi forvéntar oss inte att alla ska bli programmerare, dven om vi sjalviklart
hoppas att ett Gkat intresse kan vackas hos bade flickor och pojkar. Vi ar
dvertygade om att Kodcentrum genom att avdramatisera programmernng
bidrar till kritiskt tdnkande och en generation som I dnnu higre grad ser sig
som sjalvklara producenter av IT-tjénster snarare &n enbart konsumenter.”

Andreas Aurelius, enhetschef IKT Vinnova

Stodforetag och stugvard

Kodcentrums stodforetag ar Configura, Stockholm IT Region och Nordnet.
One Agency ar stugvard fér kodstugan i Tensta.
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Styrelse

Tor Mostrém, ordférande

Tor ar utvecklare och driver bolaget Obviuse AB som bland annat byggt
Matteboken.se, som finns bade i Sverige som Danmark. Tor dr volontar i
Kodcentrums kodstuga i Stockholm och har varit med sedan den forsta
kodstugan genomfordes i maj 2014.

Jenny Melander, vice ordférande

Jenny har en civilingenjérsexamen i datateknik och ar mjukvaruutveckla-
re pa Tobil AB med erfarenhet fran ett antal foreningsstyrelser inom ideell
sektor. Jenny &r volontar i Kodcentrums kodstuga i Sundbyberg och har en
tvarkompetens med intresse fér programmering och pedagogik.

Niels Bosma, kassor

Niels &1 en entreprendr med brinnande intresse for att 14ra bam programme-
1ing. Niels har en examen i datavetenskap och mangéarig erfarenhet av att
bygga bolag och produkter som forenklar tillvaron. Han ar medgrundare till
Offerta och Tessin.

Anna Westelius, ledamot

Anna &r technical account manager pa IT-s&kerhetsbolaget Sentor och har
sedan barnsben varit engagerad i datavetenskap, behovet av det och dess
anvandningsomraden, Anna har en bred erfarenhet frén olika ideella sam-
manhang och &r en av de huvudansvariga fér SEC-T. en av Skandinaviens
storsta IT-sékerhels- och hacker-konferenser.
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Lydia Kellam, ledamot

Lydia r strateg inom sociala medier p& House of Radon. Lydia har flerérig
erfarenhet av att jobba med kultur och kommunikation och har praktisk
erfarenhet av att driva egna projekt som till exempel The Swede Beat.

Vid sidan av arbetet gar hon uthildningen Strategisk kommunikation vid
Berghs School of Communications.

Maria Fabricius, ledamot

Maria 4r kreativ chef pA Mindmakers PR och har en kandidatexamen i
public relations och franska. Maria har flerarig erfarenhet frdn nagra av
Sveriges framsta byréer, ett brinnande intresse for sprak samt erfarenhet fran
styrelsearbete 1 ideell sektor. Hennes forkarlek till HTML och CSS resultera-
de i en utbildning till diplomerad webmaster vid Folkuniversitetet.

Sebastian Stjern, ledamot

Sebastian ar pr-konsult pa Westander, med en civilingenjérsexamen och
bakgrund inom socialt entreprendérskap som grundare av féretaget The Fair
Tailor och affarscoach pa Center for socialt entreprendrskap. Sebastian har
erfarenhet av féreningsarbetet frdn SE Forum och Kompis Sverige.

Susanne Birgersdotter, ledamot

Susanne &r entreprendr som startade det egna appbolaget vid koksbordet da
hennes dotter behévde en matteapp och Susanne beslutade sig or att gora
den sjalv. Susanne har expertis och erfarenhet inom coaching, kundrelatio-
ner, férséljning och ledarskap. Idag jobbar hon med visionen att géra appar
som skapar verkliga livserfarenheter dar varje anvandare interagerar med sin
smartphone.

Kodeentrums styrelseledamater 4r inte arvoderade 61 sina uppdrag, det 4t en helt ideell insats.
Styrelsen ar sammansatt for att ha en bred kompetens och med representanter och erfarenheter fran
IT-sektom, naringslivet i allmanhet, start-ups, ideell sektor, pedagogik och kommunikation.
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Advisory Board

Carlos Heredia, Ellen Sundh, Fredrik Heintz, Mats Oldin,
F d kodstugedeltagare Creative Technologist Docent LiU Projektledare Spotify

Ninni Sey, Oscar Nurmi Torslund Peter Parnes, Simone Giertz,
F d kodstugedeltagare F d kodstugedeltagare Professor, LTU Creative Technologist

B¢

Stella Moback, Thomas Arts Tistou Blomberg, Tiilay Giirgiin,
Elev Milarhéjdens Forskare och teknisk Studerande, Umed Larcenteransvarig
skola chef Quvig AB Universitet Grindtorpsskolan
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Om Advisory Board

Kodecentrum inférde 2015 ett Advisory Board med
syfte att fungera rddgivande for pedagogiska fragor
kring att introducera barn till programmering och
digitalt skapande. Radet bestar av representanter
fran skola, hogskola, IT-sektorn samt malgruppen
barn och unga. Radsmedlemmarna &r inte arvode-
rade f¢r sina uppdrag, det &r en helt ideell insats.

Under aret har medlemmar i Advisory Board
bidragit till Kodcentrums pedagogiska plattform
Kodboken.se pa olika sétt. Bamn frén Advisory
Board har testat och recenserat olika appar, spel
och verktyg som lar dig programmering och data-
logiskt tankande.

!

C
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Representanter frAn hégskola och skola har
bidragit med sin kunskapsbas kring datalogiskt
ténkande och programmering saval som tips pé
hur du vicker nyfikenhet hos méalgrupper.

Vi har ocksa kunnat anvanda Advisory Board-
medlemmar som inspiratérer, bland annat genom
att publicera filmer p4 Kodboken.se om spdnnande
kodare som Ellen Sundh och Simone Giertz som
berdttar om sina projekt och digitala skapande.




<Kod

centrum>

Grev Turegatan 44
114 38 Stockholm

Kodcentrum.se
Kodboken.se
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Styrelsen for Kodcentrum, med séte i Stockholm, far hdrmed avge arsredovisning for rdkenskapsaret
2015.

Arsredovisningen dr uppréttad i svenska kronor, SEK.

Forvaltningsberiittelse

Information om verksamheten

Kodcentrum &r en svensk ideell forening som helt gratis introducerar barn och unga till programmering
och digitalt skapande. Féreningen grundades 2014 och verksamheten &r icke vinstdrivande samt religiost
och partipolitiskt obunden. I digitaliseringens framfart blir tekniken bade bittre, mer avancerad och mer
tillganglig. Da programmering inte 4r en del av ldroplanen tillgingliggdr Kodcentrum gratis denna
kunskap genom fysiska métesplatser som véra kodstugor och barnhack, men ocksa genom var digitala
plattform Kodboken.se.

Féreningen &t 8ppen for alla och man kan kostnadsfritt bli medlem i Kodcentrum och dérmed stédja
verksamheten. Kodcentrum genomfor arlig revision av auktoriserad revisor.

Kodstugor -

Genom att skapa ett nétverk av volontérer och sa kallade kodstugor tver hela landet erbjuder
Kodcentrum en meningsfull fritidsaktivitet dér 9-13 &ringar far tréffa volontdrer i form av
yrkesverksamma utvecklare och programmerare samt studenter, som delar med sig av sina
programmeringskunskaper. Under 2015 bedrev Kodcentrum tio kodstugor i de sju stdderna Linkdping,
Géteborg, Skellefted, Stockholm, Uppsala, Umed och Orebro.

1 véra kodstugor skapas en viktig motesplats dér barn och unga ges mdjlighet att samlas kring ett
gemensamt intresse, triffa nya vénner samt dldre forebilder inom deltagargruppen och bland
volontirerna. Genom kunskaper om programmering och digitalt skapande far deltagarna verktyg for att
inte bara vara passiva konsumenter utan ocksé aktiva producenter av digitala tjénster, spel, funktioner
och program.

Under den introduktionstermin som Kodcentrum erbjuder med kodstugan lér sig deltagarna
programmeringsspraket Scratch. Scratch &r ett programmeringssprak som pa ett kreativt och utforskande
séitt syftar till att l4ra sig grunderna i programmering genom att skapa interaktiva berittelser, spel och
animationer. Scratch 4r helt gratis och framtaget av det amerikanska universitet MIT och vénder sig till
barn och unga mellan 8-16 &r.

Barnhack

Fér att n fler och bredare genomfor Kodcentrum barnhack tillsammans med véra sponsorer. Barnhack
4r en dag dé barn och unga mellan 9 - 13 &r tillsammans med en medftljande vuxen introduceras och féar
utforska programmering. Vi ser stora synergier i att barn och foréldrar deltar tillsammans da
digitaliseringen kréver kunskapslyft och kompetensutveckling dven bland vuxna och #ldre. Under
barnhacken dppnar sponsorerna sina lokaler och visar hur en framtida arbetsplats kan se ut. Det &r gratis
att delta och kréver inga forkunskaper. P4 plats finns kunniga volontérer som stdttar och svarar pé fragor.
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Kodboken.se

For att na barn och forildrar, men ocksa ldrare i stdder dér vi inte har fysisk verksamhet lanserade
Kodcentrum i december Kodboken.se, en digital plattform dér vi tillgangliggtr vart pedagogiska
material. Plattformen vénder sig till sdvil barn och unga som foréldrar och lirare som vill fi konkreta
tips pa hur malérare som vill fi konkreta tips pa hur man kan introducera programmering till en yngre
mélgrupp. Den innehéller sivil temabaserade lektionsuppligg som inspirationsvideos och exempel pé
analoga lekar som beskriver hur man lser olika problem genom datalogiskt ténkande.

Kod i skolan

Fér att kunna na &nnu fler barn och unga kommer vi fran och med 2016 ta fram stéd till pedagoger i
skolan. Projektet Kodstart, med stéd frin Vinnova, 4r ett sektoréverskridande projekt med syfte att ta
fram en modell for larare i drskurs 4-5 som vill komma igang med programmering i skolan. Modell
innehaller Lirarhack, en kompetenshijande workshops for larare férlagd hos svenska IT-foretag;
Lektionshack, lirarhandledningar och case-baserade elevprojekt; prototyp for ett digitalt
utvirderingsverktyg for att testa kunskapsutveckling av inom digital kompetens, datalogi och
programmering.

Visentliga hiindelser under rikenskapsaret

Under rikenskapsaret har tvd nya medarbetare rekryterats. En projektledare med ansvar for uppstart av
nya kodstugor och rekrytering av volontérer och en projektledare med ansvar for pedagogik och
kommunikation. Totalt jobbar tre personer pd Kodcentrums kansli.

I december 2015 lanserades Kodcentrums digitala plattform Kodboken.se, en &ppen resurs for alla som
vill komma igéng med programmering i skolan, i hemmet eller i var verksamhet. Kodcentrums
verksamhet har under aret haft besok av Kronprinsessparet, IT-minister Mehmet Kaplan och Stockholms
Stads skolborgarrad Olle Burell. Kodcentrum har medverkat som talare vid ett antal externa event sé som
Geek Girl Meet Up, Orebro Universitet, Almedalen, Internetdagarna och EdTech Sweden. Flera foretag
har tillkommit som sponsorer under rédkenskapsaret. Déribland One Agency, Nordnet.

Visentliga hiindelser efter rikenskapsirets utgang
Microsoft har gatt in som huvudsponsor fér verksamhetsaret 2016.

Medlemmar och lokalféreningar

Ar 2015 uppgick medlemsantalet till 2257 varav 1894 &r bidragsgrundande (enligt krav fran
Myndigheten for ungdoms- och civilsamhillesfragor).

Kodcentrum bestar av en moderférening med fem lokalfdreningar som técker in de stdder dér vi bedriver
vara kostnadsfria kodstugor.
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Flerarsoversikt

2015 2014

(10 mén)

Nettoomsittning 2232442 865 092
Res efter finansiella poster 223112 201 049
Soliditet (%) 29,7 21,6
Definitioner
Nettoomséttning - Foreningens huvudintékter, fakturerade kostnader, sidointidkter samt
intdktskorrigeringar.

Soliditet (%) - Uppgiften bersknas som utgiende eget kapital dividerat med balansomslutningen (totala
tillgngar i balansrdkningen).

Resultat efter finansiella poster - Resultat efter finansiella intékter och kostnader, men fore
extraordinéra intdkter och kostnader.

Resultat och stiillning

Balanserat resultat 201 049
Arets resultat 223112
i ny rikning dverfores 424 161

Foreningens resultat och stéllning i dvrigt framgér av efterfoljande resultat- och balansrékning med

tillaggsupplysningar.
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Resultatrikning

Verksamhetens intikter
Nettoomsittning
Summa verksamhetens intilkter

Verksamhetens kostnader

Ovriga externa kostnader

Personalkostnader

Summa verksamhetens kostnader
Verksamhetsresultat

Resultat frin finansiella poster

Ovriga rinteintikter och liknande resultatposter
Réntekostnader och liknande resultatposter
Summa resultat fran finansiella poster
Resultat efter finansiella poster

Resultat fore skatt

Arets resultat

Not 2015-01-01
-2015-12-31

2 2232 443
2232443

-561 263

3 -1 447 681
-2 008 944

223 499

67

-454

-387

223 112

223 112

223 112

409)

2014-03-10
-2014-12-31
(10 mén)

865 092
865 092

=260 931
-402 788
-663 719
201 373
0

-324
-324
201 049

201 049

201 049
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Balansrikning

TILLGANGAR
Omsittningstillgingar

Kortfristiga fordringar
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter

Kassa och bank
Summa omsittningstillgdngar

SUMMA TILLGANGAR

Not 2015-12-31

85 500

1375 898
1 461 398

1461 398

5(9)

2014-12-31

0

932 074
932 074

932 074
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Balansrikning

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Arets resultat
Balanserat kapital
Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantérsskulder

Aktuella skatteskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stillda sikerheter

Ansvarsforbindelser

Not 2015-12-31

223112
201 049
424 161

36304

14 473
45133
941 327
1037 237

1 461 398

Inga

Inga

6(9)

2014-12-31

201 049
0
201 049

48 730
0

33 572
648 723
731 025

932 074

Inga

Inga
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Tilliggsupplysningar
Not 1 Redovisnings- och viirderingsprinciper

Allminna upplysningar
Arsredovisningen har uppréttats enligt rsredovisningslagen och Bokforingsnimndens allménna rad.

Fordringar har upptagits till de belopp varmed de berdknas inflyta.
Ovriga tillgangar och skulder har upptagits till anskaffningsviirden dér inget annat anges.
Redovisningsprinciperna ar oftréndrade jamfdrt med foregdende Ar.

Intiktsredovisning
Intékter redovisas till det verkliga vérde av vad som erhallits eller kommer att erhallas.

Erhillna gdvor

Erhéllna gévor redovisas enligt BENAR 2002:10, Redovisning av givor i ideella fdreningar och
registrerade trossamfund, vilket innebér att gévan intiktsredovisas nar gavan sakrittsligt 4r genomford.
Intikten motsvarar tillgdngens anskaffningsvirde.

Erhdllna bidrag

Som bidrag raknas likvida medel som en férening erhéller frén en bidragsgivare som ér ett
offentligrittsligt organ. Ett villkorat bidrag &r ett bidrag som forenats med villkor som innebir
aterbetalningsskyldighet om villkoret inte uppfylls.

Erhéllna bidrag redovisas enligt BFNAR 2002:11, Redovisning av bidrag av likvida medel till ideella
foreningar och registrerade trossamfund fran offentligrattsliga organ.

Ett bidrag intaktsredovisas i den period da bidraget utbetalas till foreningen. Om bidraget #r till for att
ticka specifika kostnader sker intiktsredovisningen pa sadant sitt att intikten stills mot de kostnader
som bidraget 4r avsett att ticka.

Intiktsredovisning av ett villkorat bidrag sker endast nér det med hog grad av sannolikhet kan beddmas

att bidraget inte kommer att dterkrévas.

Not 2 Nettoomsiittning

2015 2014-03-10
-2014-12-31
Verksamhetens nettoomsittning fordelar sig enligt
foljande:
Sponsring foretag 1038 085 375 523
Bidrag stiftelser 461 666 55000
Kommunala och staliga bidrag 714 004 434 568
Bidrag privatpersoner 5 000 0
Ovriga intikter 13 688 1
Summa 2232 443 865 092

Wﬂ; S *W
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Not 3 Anstillda och personalkostnader

2015

Medelantalet anstiillda

3

©)]
Inom parentes anges medelantalet kvinnor.
Loner och andra ersiittningar samt sociala kostnader
inklusive pensionskostnader
Laner och andra erséttningar 1015291
Sociala kostnader och pensionskostnader 391 552
(varav pensionskostnader) (74 132
Totala loner, andra ersittningar, sociala kostnader och
pensionskostnader 1 406 843

8 (9)

2014-03-10
-2014-12-31

@
@

319322
76 404
0)

395 726

I medelantalet anstéllda ingar inte anstéllda som uppburit ersittning som understiger ett halvt

prisbasbelopp (se BFNAR 2002:9 punkt 6).

Not 4 Eget kapital ideell forening

Arets resultat Balanserat Totalt eget
foregiende ar kapital kapital
Ingéende balans 201 049 201 049
Overfort i ny
rikning -201 049 201 049 0
Arets resultat 223 112
Utgiende balans 0 201 049 424 161
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Undertecknade forsikrar hirmed att drsredovisningen har upprittats i enlighet med arsredovisningslagen
och god redovisningssed, att aktuella redovisningsnormer har tillimpats och att 1dmnade uppgifter
stammer med faktiska forhallanden.

Stockholm den 9 mars 2016
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Revisionsberittelse

Till foreningsstimman i Kodcentrum
Org.nr 802477-2777

Rapport om drsredovisningen

Jag har utfdrt en revision av arsredovisningen for Kodeentrum for
rilkenskapséaret 2015.

Styrelsens ansvar for drsredovisningen

Det #r styrelsen som har ansvaret for att upprétta en
arsredovisning som ger en rittvisande bild enligt
arsredovisningslagen och for den interna kontroll som styrelsen
bedémer #r nddviindig for att upprétta en arsredovisning som inte
innehaller visentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pd
oegentligheter eller pa fel.

Revisorns ansvar

Mitt ansvar &r att uttala mig om arsredovisningen p4 grundval av
min revision. Jag har utfért revisionen enligt International
Standards on Auditing och god revisionssed i Sverige. Dessa
standarder kr4ver att jag foljer yrkesetiska krav samt planerar och
utfir revisionen for att uppna rimlig sikerhet att &rsredovisningen
inte innehaller vdsentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika atgérder inhiimta
revisionsbevis om belopp och annan information i
arsredovisningen. Revisorn viljer vilka atgérder som ska utforas,
bland annat genom att beddma riskerna for viisentliga
felaktigheter i arsredovisningen, vare sig dessa beror pd
oegentligheter eller pa fel. Vid denna riskbeddmning beaktar
revisorn de delar av den interna kontrollen som #r relevanta for
hur freningen uppréttar arsredovisningen for att ge en rittvisande
bild i syfte att utforma granskningsatgérder som &r
4indamalsenliga med hinsyn till omsténdigheterna, men inte i
syfte att gora ett uttalande om effektiviteten i foreningens interna
kontroll. En revision innefattar ocksd en utviirdering av
#indamalsenligheten i de redovisningsprinciper som har anvénts
och av rimligheten i styrelsens uppskattningar i redovisningen,
liksom en utvirdering av den Gvergripande presentationen i
arsredovisningen.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhmitat dr tillréickliga och
indamalsenliga som grund for mina uttalanden,

Uttalanden

Enligt min uppfattning har &rsredovisningen upprittats i enlighet
med drsredovisningslagen och ger en i alla viisentliga avseenden
rittvisande bild av foreningens finansiella stdllning per den 31
december 2015 och av dess finansiella resultat for dret enligt
arsredovisningslagen. Férvaltningsberittelsen &r forenlig med
arsredovisningens dvriga delar. Jag tillstyrker ddrfor att
foreningsstamman faststéller resultatrikningen och
balansrikningen.

Ovriga upplysningar

Arsredovisningen for ritkenskapsaret 2014 har inte varit foremal
for revision och ndgon revision av jimforelsetalen i
arsredovisningen for rikenskapsdret 2014 har ddrmed inte utforts,

Y \ Prosper
1 Revision AB

Rapport om andra krav enligt lagar och andra
forfattningar

Utéver min revision av rsredovisningen har jag dven utfért en
revision av styrelsens forvaltning for Kodcentrum for
rikenskapsaret 2015,

Styrelsens ansvar
Det #r styrelsen som har ansvaret for forvaltningen.

Revisorns ansvar

Mitt ansvar 4r att med rimlig sikerhet uttala mig om forvaltningen
pa grundval av min revision. Jag har utfort revisionen enligt god
revisionssed i Sverige.

Som underlag for mitt uttalande om ansvarsfiihet har jag utver
min revision av Arsredovisningen granskat viisentliga beslut,
atgiirder och férhallanden i foreningen for att kunna bedéma om
négon styrelseledamot har foretagit nagon Atglird eller gjort sig
skyldig till fsrsummelse som kan foranleda ersittningsskyldighet.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhdtat dr tillréickliga och
dndamalsenliga som grund for mitt uttalande.

Uttalanden
Jag tillstyrker att foreningsstimman beviljar styrelsens ledamdter
ansvarsfrihet for rikenskapséret.

Tyrest den 9 mars 2016
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KODCENTRUM STOCKHOLM
ANSOKAN OM VERKSAMHETSBIDRAG KODCENTRUM



BAKGRUND

Det finns en diskrepans mellan & ena sidan bilden av Sverige som stark IT-nation med
framgangsrika innovationer och start-ups dér ny digital teknik &r en given del av hur vi
navigerar och interagerar i var vardag. Och & andra sidan att Sverige saknar en nationell plan
for digitaliseringen i skolan. | Stockholm stad dr programmerare det vanligaste yrket och
trots det behdver bolag rekrytera fran hela vérlden f6r att fa in ratt teknisk kompetens.
Stockholm har likt manga andra stider, och Sverige likt manga andra ldnder, ett behov av att
sikerstilla den langsiktiga kompetensférsériningen inom programmering och digitalt
skapande. Utifran ett medborgarperspektiv handlar kunskaper inom dessa omraden om
demokrati och férutsattningar for delaktighet d& behovet av kunskap om och forstaelse for
dessa omraden genomsyrar hela samhallsutvecklingen.

Skolverket har p& uppdrag av regeringen tagit fram ett forslag pa hur digital kompetens och
programmering ska férstarkas och tydliggéras i undervisningen. An s& ldnge &r anvandandet
av teknik och IT i undervisningen fortfarande upp till enskilda pedagogers kunskap,
fardigheter och intresse, och inte en sjilvklar del i en likvérdig skola. | detta mellanrum
verkar Kodcentrum.

Kodcentrum &r en ideell férening som arbetar fér att alla barn helt gratis ska fa chansen att
prova p3, inspireras och utforska programmeringens och den digitala varidens méjligheter.
Oavsett bakgrund, skola eller tillgang till kunskap och digitala verktyg. Kodcentrum
grundades 2014 av den sociala entreprendren och tidigare grundaren av Mattecentrum,
Johan Wendt. Fran kansliet i Stockholm med tre heltidsanstéllda bedriver Kodcentrum
verksamhet i Gteborg, Linkdping, Malmd, Skellefted, Stockholm, Umea och Uppsala
tillsammans med 6ver hundra volontdrer som ar yrkesverksamma eller studerande inom
programmering.

Kodcentrums huvudsponsorer dr Spotify, Microsoft, Ericsson och Informator Utbildning som
med stort engagemang bidrar med kompetens, lokaler och kontaktytor for att utveckla
verksamheten. 2016 fick Kodcentrum och bidrag fr&n Stockholm Stad, Vinnova och
Skolverket. Utéver det har Kodcentrum ett antal stodféretag och samarbetspartners som IFS
World, Nordnet, SAP och Nickelodeon samt lokalt med kommuner, skolor, bibliotek och
universitet.

Med erfarenhet fran att utveckla och bedriva efterskolaktiviteter om programmering och
digitalt skapande, vill Kodcentrum skapa férutsattningar for fler barn och unga, lérare och
skolpersonal i Stockholm att tillsammans 6ka sin kunskap inom dessa omraden. Pa sd vis kan
annu fler barn nas av kunskaper som ar viktiga i digitaliseringens tid. Tillsammans med vara
partners och de yrkesverksamma volontérerna skapar Kodcentrum forstaelse for
programmeringens och det digitala skapandets olika anvédndningsomraden. Det handlar om
att synliggéra manniskorna bakom den teknik vi anvander och avmystifiera tekniskt
kunnande genom att lyfta fram de kreativa och skapande aspekterna.




KODCENTRUMS VERKSAMHET

Genom att bygga ett nitverk av kodstugor och barnhack éver hela landet erbjuder
Kodcentrum en meningsfull fritidsaktivitet och ett méte med vuxna férebilder, volontdrer
som ar yrkesverksamma programmerare och studenter, som delar med sig av sina
kunskaper.

Kodstugan ar en terminsbaserad fritidsaktivitet dar barn och unga mellan 9-13 ar
uppmuntras att med egen fantasi och problemlésande férmaga skapa egna spel, digitala
berattelser, musik och enklare program. Det &r helt gratis att delta i kodstugan for eleverna

i Kodcentrums samarbetsskolor. Troskeln till att komma igang ska vara sa lag som mojligt,
darfor kravs inga férkunskaper och datorer finns att 1ana. Med kodstugorna vill Kodcentrum
ge barn och unga méjligheten att bli aktiva producenter och inte bara passiva konsumenter
av digitala tjdnster, samhilisfunktioner och underhalining. Barnhacken ar endagstillféllen da
barn och unga tillsammans med sina ldrare bjuds in till vara foretagspartners for att utforska
kod i en professionell kreativ miljé. Med barnhacken vill vi visa bredden vad det gar att
jobba med som programmera och ur en framtida arbetsplats kan se ut.

Genom sajten Kodboken.se erbjuder Kodcentrum helt gratis en pedagogisk plattform fér
barn och féraldrar och larare som vill komma igang med programmering och digitalt
skapande. For att nd dnnu fler barn och unga utvecklar vi just nu en modell fér hur larare och
pedagoger i arskurs 4 och 5 kan komma igéng med programmering i klassrummet bl a med
hjalp av Kodboken.se

Under 2016 genomférde Kodcentrum kodstugor och barnhack med narmare 750 barn och
aktiviteter for dver 600 ldrare och pedagoger och sajten Kodboken.se har éver 3 000
anvindare i veckan.

KODCENTRUMS PEDAGOGISKA PLATTFORM
Kodcentrum introducerar barn och unga till programmering och digitalt skapande, med syfte
att:

o Ge forstaelse fér den digitala tekniken och sjalvfértroende att sjdlva anvénda den.
o Uppmuntra barn och unga till att bli medvetna konsumenter samt delaktiga och
aktiva producenter av nya digitala l6sningar.

For att i forlangningen:

o Mojliggora att fler medborgare kan delta, paverka och utveckla vart digitala samhalle.
e Framja digital demokrati sa vil som kompetensforsérjning/arbetstillfallen.

Larande utifran inre motivation

Kodstugan bygger pa deltagarens eget intresse och inre motivation, och det egna skapandet
och kreativitet ska vara i fokus. Det handlar lika mycket om moétet mellan barnen och
volontérer, att ldra sig av varandra och att |6sa problem tillsammans. Terminens teman visar
exempel pé vad som &r méjligt att skapa med programmering, indelat i berattelser, spel,
musik och program. Vi férsoker hitta exempel och uppgifter som relaterar till barnens egen
vardag och referensramar och det &r volontédrerna med och ger konkreta exempel.




Vi vill undvika ett prestationsinriktat liarande och det finns inget krav pa att klara av sa
manga uppgifter i Scratch som mojligt. Genom terminen finns emellertid en outtalad
progression i hur nya begrepp och koncept fér programmering introduceras. Scratch-
uppgifterna blir ocksa mer 6ppna och problembaserade ju langre in i terminen deltagarna
kommer, fran att i bérjan vara steg-for-steg instruerande. Deltagarna kan behdva
uppmuntras att ga tillbaka till sina tidigare projekt for att pdminna sig om hur de har 16st
specifika problem, vilka funktioner som de har anvédnt och som de kan ateranvénda.

Testa, fraga, soka

Larandet i kodstugan handlar om att utforska, testa sig fram, stélla frdgor och samarbeta fér
att tillsammans 16sa problem. Att anvinda fragestéliningarna som finns till varje Scratch-
uppgift, och ta dven till vara pa deltagarnas egna fragor. Hela gruppen far gérna involveras i
probleml&sningen, till exempel genom att lyfta ett problem som exempel vid kodstugans
avrundning.

Vi forsdker uppmuntra deltagarna att viga testa sig fram och att det sallan finns ett ratt eller
fel satt att 16sa problem inom programmering. Hér ar volontaren en viktig forebild som kan
dra paralleller till den egna professionen. Det finns ocksa en poang med att volontérerna och
deltagarna ér lika nya till verktyget, Scratch, vid terminsstart och darfér kan utforska det
tillsammans.

Samarbeta for att I6sa problem

| kodstugan dr det viktigt att fa till ett samspel i gruppen, mellan barnen sa vél som mellan
volontarer och barnen, dir deltagarna kédnner sig trygga att stalla fragor och hjélpa varandra
med probleml&sning och felsékning. Darfor anvander vi oss av lekar och gruppdvningar, som
gor att alla lar kdnna varandra och gor saker tillsammans.

Deltagarna kan garna uppmuntras till att sitta i mindre grupper nér de planerar sina projekt,
innan de bdrjar koda. Aven nir de programmerar, om lokalen tillater férséker vi att placera
deltagarna i grupper snarare &n i rader eller med ryggarna mot varandra. Parprogrammering
och mobbprogrammering, till exempel vid introduktioner, &r ocksd bra metoder att anvénda
i kodstugan.

KOD | SKOLAN

| ett pdgdende projekt med stéd fran Vinnova och i samarbete med Informator Utbildning,
EdQu, Obviuse och Spotify utvecklar Kodcentrum en modell fér pedagoger som vill komma
igdng med programmering och digitalt skapande i skolan. Arbetet med att ta fram modellen
skolan utgér fran LGR11 samt Skolverkets forslag till uppdaterad ldroplan.

Ur LGR11 samt Skolverkets férslag till uppdaterad ldroplan

/.../ Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och sjilvfértroende samt deras vilja till att préva och
omsétta egna idéer i handling och I8sa problem. Eleverna ska fa méjlighet att ta initiativ och ansvar samt
utveckla sin férmaga att arbeta saval sjilvstindigt som tillsammans med andra. Skolan ska bidra till att eleverna
utvecklar forstaelse for hur digitaliseringen p&verkar individen och samhallets utveckling. Eleverna ska ges
méjlighet att utveckla sin férmaga att anvinda digital teknik. De ska dven ges méjlighet att utveckla ett kritiskt
och ansvarsfullt forhaliningssatt till digital teknik, fér att kunna se méjligheter och forsta risker samt kunna
virdera information. Utbildningen Skolan ska ddrigenom ge eleverna férutsattningar bidra till att eleverna
utvecklar digital kompetens och ett forhaliningssitt som framjar entreprenérskap. /.../ (Ur Skolans uppdrag)



Modellen for kod i skolan innehdller en kompetenshéjande workshop for lérare,
lektionsuppldgg samt en prototyp for ett utvérderingsverktyg for att méta fardigheter inom
programmering, datalogiskt tdnkande och digital kompetens. Workshopen &r forlagd pa ett
IT-féretag och larare fran olika skolor bjuds in till att delta. Lektionsuppldggen &r baserade pa
case fran IT-foretag, kopplat till liroplan med méjlighet att kombinera ett eller flera @mnen.
Utvirderingsverktyget utvecklas tillsammans med EdQu som sedan tidigare jobbar med
digitala adaptiva kunskapstester inom matematik.

Oversikt lektionsuppligg

CASE intro

Teoridelar

LEKTIONSUPPLAGG
* Baserat pa case fran IT-foretag
*  Kopplat till befintlig léroplan

* Pusselbitar att anpassa till
din undervisning

Elevpresentation

Exempel pa case fran Spotify: Framtidens musikspelare?
Larandemal och férmagor
Amnen: Musik, teknik, kan ta in samhéllskunskap, historia (dock ej ur laroplan for ak 4-6)

Digital kompetens:
Upphovsratt:
- Vems &r materialet pa webben?
- Vad far du dela och kopiera?
- Vad har du fér rétt till det du skapar och delar?
- Creative commons-licenser och hur de anvands
- Sakernas internet och datorers kommunikation med varandra.
- Ordférrad och symbolforstaelse i den digitala varlden.

Programmering och datalogi:
Grundliggande forstaelse for programmering och algoritmer som “datorns sprak”, beharska
problemlésning och datalogiskt ténkande, sjdlv kunna skapa med kod.

Formaga att |6sa datalogiska problem som innefattar:
- Implikation (om det héar &r sant, da...)
- Boolska variabler (sant/falskt)
- Input/output
- Logiska fel ("buggar”)

Forstd och kunna tillimpa algoritmers uppbyggnad: exakt, fullstdndig, i ratt ordning.



Forsta och kunna tillampa olika typer av algoritm:

- Sekvens: kommandon som sker i tur och ordning, forst — sedan — sist.

- Villkor: olika val for kommandon, om—da — annars. Om nagot hander, da ska ett
kommando utféras, annars ska ett annat kommando utféras.

- Repetition: upprepar kommandon i ”loopar”. Kommandon kan upprepas for alltid, X
antal ganger, eller tills nagot annat hander.

Oversikt framtidens musikspelare

Spotify case:

Framtidens musikspelare?

 Hur pratar datorer? Upphovsrétt pa natet Algoritmer bveralt!

Elevpresentation:
Framtidens musikspelare!

ANSOKAN OM VERKSAMHETSBIDRAG

Kodcentrum ansdker om verksamhetsbidrag for att barn, unga, larare och fritids- och
skolpersonal i Stockholm Stad ska ges méjlighet att introduceras till och hdja sina kunskaper
inom programmering och digitalt skapande.

Verksamheten gar i linje med arbetet i Stockholm Stads programmeringskommission (d&r
Kodcentrum ocksa medverkar), och dess tre huvudsakliga omraden; jamlika livschanser,
morgondagens arbetsmarknad och programmering och digitalt skapande som stéd for
ldrande. Verksamhetens berdr ocksa delar av utbildningsndmndens verksamhetsplan for
2017, primirt 1.1.1 Alla elever utvecklas och ndr mdlen fér sin utbildning. Detta genom
mdjligheten fér personal pa fritidshem och fritidsklubbar att auskultera i Kodcentrums
kodstugor i Stockholm Stad samt introduceras till det pedagogiska materialet och
plattformen som anvands. Kodcentrum &r sarskilt bidragande inom programmering genom
kompetenshéjande insatser fér ldrare och pedagogiskt material om programmering och
digitalt skapande i skolan, samt méjligheten for elever att grattis delta i kodstugor och
barnhackathon.



MALSATTNING

Med utgangspunkt fran Kodcentrums pedagogiska plattform och erfarenheter fran att
bedriva efterskolaktiviteter, samt utveckla material fér skolan avser bidraget att ga till
aktiviteter som stédrker den digitala kompetensen och kunskaper i programmering hos barn
och unga i savél skola som i fritidshem samt hos ldrare och skol- och fritidspersonal i
Stockholm Stad. Kodcentrum séker verksamhetsbidrag fran Stockholm Stad for foljande
aktiviteter:

1) Kodstugor

Finansiering for projektledare fér samordning av kodstugor och volontarrekrytering till
Stockholms fyra kodstugor dir 67*2 barn deltar i en termins introduktion till programmering
och digitalt skapande tillsammans med yrkesverksamma utvecklare. | uppdraget ingér att i
samraden man utbildningsforvaltningen bjuda in elever fran grundskolor i Stockholm Stad.
Genom att ga ut i klasser och informera eleverna direkt om vad det kan ldra sig i kodstugan
och vad det gar att skapa med kod ser vi ett betydligt storre intresse fran flickor att delta i
verksamheten. Kodcentrum har som mélsattning att ha 50/50 flickor och pojkar i
verksamheten. Till dessa kodstugor kommer ocksa larare och personal fran fritidshem att
bjudas in fér att ldra om hur deltagarna och de yrkesverksamma utvecklarna tillsammans
utforskar programmering och digitalt skapande.

2) Kompetenshdéjande insatser for skol- och fritidspersonal

For att 3 spridning pa det pedagogiska material med datalogiska lekar som finns tillgangligt
pa Kodboken.se och nya material med lektionsupplégg for skolan som lanseras den 28 mars
2017 soker Kodcentrum bidrag foér att kunna introducera skol- och fritidspersonal i
Stockholm stad till detta material. Bidraget avser ocksa framtagande av en handbok och
paketering for hur materialet pa Kodboken.se kan anvdndas pa fritidshem och fritidsklubbar.

3) Inspirationsdag i Stadshuset

For att ge barn och unga tillsammans med ldrare, skol- och fritidspersonal i Stockholm Stad
verktyg for att kunna bli sdval medvetna konsumenter som aktiva producenter av sin digitala
samtid och framtid bjuder Stockholms Stad och Kodcentrum med partners in till en dag i
Stadshuset for att uppticka, lira, inspireras och skapa med kod. | samband med
inspirationsdagen kommer Kodcentrum lansera skolmaterial med ldrarhandledning och ett
utvarderingsverktyg p& Kodboken.se. Malsittningen &r att deltagarna ska limna barnhacket
med ett leende p& ldpparna och med konkreta verktyg, dvningar, lekar och pedagogiskt
innehall som gér att fortsitta att arbeta i klassrummet eller fritidshemmet under den
kommande terminen. Dagen vinder sig till elever i 8k 5 med representation fran alla
stadsdelar. Malsattningen &r klassrepresentation fran alla stadsdelar, ca 350 elever och 100
skolpersonal.

MALGRUPP
Verksamhetens malgrupp &r barn och unga, primért mellan 9-13 ar, samt skol- och
fritidspersonal i Stockholm Stad.




TIDSPLAN

Manad 0-6

-Projektledning och genomforande av inspirationsdag i Stadshuset
-Rekrytering av volontérer for genomforande av inspirationsdag i Stadshuset
-Uppstart av Kodcentrums fyra kodstugor VT2017 i Stockholm

-Rekrytering av deltagare till kodstugor HT2017 i Stockholm

-Rekrytering av volontérer till kodstugor HT2017 i Stockholm

-Utveckla handbok och paketera material for fritidsverksamhet
-Utvardering deltagare i kodstugor i Stockholm

Manad 6-12

-Kompetenshdjande aktiviteter for skol- och fritidspersonal i Stockholm

-Spridning av handbok for fritidsverksamhet

-Uppstart av Kodcentrums fyra kodstugor HT2017 i Stockholm

-Rekrytering av deltagare till kodstugor VT2018 i Stockholm

-Rekrytering av volontérer till kodstugor V12018 i Stockholm

-Utviardering deltagare i kodstugor i Stockholm

-Utvardering deltagare i kompetenshdjande aktiviteter for skol- och fritidspersonal

BUDGET

Budgeten avser verksamhetsaret 2017 och galler drift av kodstugeverksamheten i
Stockholm, projektledning inspirationsdag Stadshuset, utveckling, paketering och spridning
av handbok for fritidspersonal samt kompetenshéjande aktiviteter for skol- och
fritidspersonal.

Projektledning och samordning kodstugor Stockholm 260 000
Projektledning inspirationsdag Stadshuset 55 000
Framtagande av handbok och paketering av pedagogiskt material 130 000
Genomférande kompetenshdjande aktiviteter 130 000
Webbutveckling for handbok fritidspersonal 45 000
Kontorsplats, telefoni och 6vrig administration. 70 000
Produktion av inspirationsvideos till Kodboken.se 50 000
TOTALT 740 000

KONTAKTUPPGITER

Kodcentrum

Grev Turegatan 44

114 38 Stockholm

Organisationsnummer: 802477-2777
Bankgiro: 542-8560

KONTAKTPERSON

Emelie Dahlstrém
Generalsekreterare Kodcentrum
emelie@kodcentrum.se
0709-991600
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