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Sammanfattning

Under hosten 2015 och vintern 2016 undersokte bade Hagersten-
Liljeholmen och Alvsjo stadsdelsforvaltning hur ungdomars intresse
for, och mojlighet till, inflytande ser ut lokalt. Med bakgrund av
undersokningarna och uppdrag i budget fér 2017 inledde Alvsjo och
Hégersten-Liljeholmen stadsdelsforvaltningar ett projekt. Syftet
med projektet var att utvardera tillsammans med fokusgrupper
bestdende av unga ett antal redan existerande inflytandeverktyg.
Malet var att skapa en bild av vad ett digitalt inflytandeverktyg bor
innehalla och ge ett forsta underlag for framtida arbete med fragan
inom staden.

Slutsatserna av projektet ar att unga uttrycker ett stort behov och
intresse for ett digitalt verktyg som riktar sig till unga i Stockholm.
Mojligheten till att just fora dialog med staden och pa ett enkelt sétt
fa svar pa sina fragor sags som positivt. En forutsattning for att
unga ska anvéanda verktyget &r att det ocksa ger dem nagot. Det
digitala verktyget bor darfor innehalla information om vad som sker
i staden for unga och karta Over aktiviteterna. Funktionen ska inte
bara finnas for ett visst lokalt omrade i staden utan for hela staden
samlat.

Ett mojligt satt att ga vidare med resultatet som framkommit i
projektet &r att utreda vidare hur en potentiell organisationsstruktur
for framtagande av ett gemensamt digitalt verktyg for unga kan se
ut i Stockholms stad och hur finansieringen av den kan ske. | linje
med kommunfullmaktiges inriktningsmal, Ett Stockholm som haller
samman, bor ett digitalt verktyg inbegripa samtliga berérda
forvaltningar i ett samlat grepp eftersom unga ror sig i och éver alla
stadsdelsomraden. Ett samarbete 6ver forvaltningsgranserna
behover konkretiseras och implementeras for att lyckas med
genomfdrandet.
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Inledning

Under hosten 2015 och vintern 2016 understkte bade Hagersten-
Liljeholmen och Alvsjo stadsdelsforvaltning hur ungdomars intresse
for, och mojlighet till, inflytande ser ut lokalt. Undersokningarna
visade att unga i stadsdelsomradena 6nskar fler fysiska méten med
lokala politiker men dven mojlighet att utdva inflytande och
kommunicera med fortroendevalda via en digital plattform. Digitala
verktyg &r det som enligt ungdomarna ar mest tilltalande och
tillgangligt for deras generation. Stockholms stad har idag inte
nagot inflytandeverktyg sarskilt utformat for unga. Staden har dock
en ambition att utveckla méjligheterna till inflytande. Bland annat
finns uppdrag i 2017 ars budget att utdka kontaktytorna mellan unga
och beslutsfattare samt att skapa aktiva arenor for ungas inflytande,
sa att de ges majlighet att agera och ta ansvar.

Mot bakgrund till undersékningarna och uppdrag i budgeten inledde
Alvsjo och Hagersten-Liljeholmen ett samarbete i projektet
Utvardering av digitala verktyg for ungas inflytande. Projektet ar en
forstudie finansierad av avdelningen for digital foérnyelse vid
stadsledningskontoret. Syftet med projektet &r att utvéardera ett antal
redan existerande inflytandeverktyg for att skapa en bild av vad ett
digitalt verktyg for ungas inflytande bor innehalla och ge ett forsta
underlag for framtida arbete med fragan inom staden. Ungdomar
fran hogstadie- och gymnasieskolor i Hagersten-Liljeholmen och
Alvsjo stadsdelsomrade har genomfort utvarderingen i fokusgrupper
och resultaten presenteras och sammanstélls i denna rapport.

Bakgrund

Ungdomar ar en grupp som traditionellt kant sig exkluderade och
upplevt att de inte har inflytande i samhallet. | Myndigheten for
ungdoms- och civilsamhéllesfragors (MUCF) varderingsstudie 2015
svarade 60 % av unga i aldern 16-25 ar att de upplevde ganska liten
eller inte nagon majlighet till inflytande éver politiska beslut. Detta
trots att Gver halften av malgruppen ar intresserade av
samhallsfragor och narmare halften &r intresserade av politik.
Forskning visar dven att unga personer inte engagerar sig politiskt
pa samma satt som sin foraldrageneration. De gar exempelvis inte
med i politiska partier eller blir medlemmar i féreningar i samma
utstrackning som sina foraldrar.! Internet har blivit en arena for
manga ungas politiska deltagande. Bland annat visar MUCF:s
rapport Ung idag att 56 % stottar en samhéllsfraga pa natet och att

L Amné, Ekstrom, Stattin, Ungdomars politiska utveckling, s. 11
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cirka 21 % i aldrarna 15-25 chattar, debatterar eller kommenterar
politik pa internet.?

| demokratiutredningen Lat fler forma framtiden fran 2014 beskrivs
det att det ar viktigt att bemota nya utmaningar pa “innovativa satt”
for att se till att politiska beslut avspeglar de asikter som finns
representerade i det svenska samhallet.® Samtidigt beskriver
utredningen ocksa att digitala l6sningar for att 6ka ungas inflytande
och delaktighet kan komplettera, men inte ersatta, fysiska moten
och personlig kontakt.*

Erfarenheter fran andra kommuner

Flera kommuner runt om i landet har idag digitala verktyg, sa som
appar eller webbplatser, for att moéjliggora barn och ungas
inflytande i samhallet. Bland annat har Haninge kommun
tillsammans med det lokala ungdomsradet tagit fram appen
Speakapp. | slutrapporten beskrivs appen och den innehaller
funktioner som till exempel mojlighet att Iamna e-forslag, svara pa
snabbfragor och att lamna in allmanna asikter och synpunkter om
kommunens verksamhetsomraden. | rapporten beskrivs att en av de
viktigaste lardomarna i utvecklandet av Speakapp var att ha med
unga i hela processen och att de fatt vara med och tycka till i alla
led, fran framtagandet av verktyget till arbetet med marknadsforing
av appen. For att gora Speakapp kand genomfordes en skolturné dar
unga informatorer anstalldes for att besdka grund- och
gymnasieskolor och beratta om appen.® 044

2 MUCF, Ung idag 2016

3 Demokratiutredningen, Forskarantologin s. 641f

4 Demokratiutredningen, s. 563

5 Demokratiappen SpeakApp — Ett verktyg for ungdomsinflytande i Haninge
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Vad géller det interna arbetet poangterar Haninge kommun i deras
slutrapport att en tydlig implementeringsplan bor formuleras tidigt,
dar ska exempelvis ansvarsfordelning slas fast. Slutrapporten lyfter
aven fram vikten av en medvetenhet hos politiker och tjansteman att
det kommer att innebéra mer jobb nér fler asikter och synpunkter
kommer in. Det lyftes &ven att det &r viktigt att det finns en samsyn
hos iblandade aktorer vad appen faktiskt innebar och vad ungas
inflytande innebér.

Ett flertal andra kommuner har ocksa tagit fram liknade appar, dock
har inte ndgra rapporter for dessa projekt aterfunnits. Exempel pa
kommuner som har appar for unga ar Varmdo, Lysekil, Landskrona,
Ale och Skdvde.

Metod och arbetssatt

Projektet har letts av demokratisamordnare pa respektive
stadsdelsforvaltning. En processledare anstalldes sarskilt vars
uppgift bland annat var att organisera, rekrytera deltagare till och
leda fokusgrupperna. For att skapa trovéardighet hos malgruppen var
det viktigt att processledaren sjalv var ung och hade lokal
forankring i stadsdelsomradena.

Fokusgrupper

Inom projektet holls totalt sex fokusgrupper pa fem hogstadie- och
gymnasieskolor i Hagersten-Liljeholmen och Alvsjo.® Totalt har 38
ungdomar deltagit, varav 16 pojkar och 22 flickor. Rekrytering av
de unga som deltog i fokusgrupperna gick till pa olika satt. Vissa
skolor valde sjalva ut deltagare till grupperna, medan i andra skolor
hade processledaren sjalv kinnedom om intresserade ungdomar och
kontaktade dessa. Intresset att engagera sig i fokusgrupperna var
stort och kontakten med skolorna var god, sarskilt med
grundskolorna. En fokusgrupp arrangerades dven med unga i
Hégersten-Liljeholmen som varit engagerade i Stockholms stads
Ungdomsparlament 2016. Fokusgruppernas uppgift var att testa ett
antal digitala verktyg for ungas inflytande for att fa ett underlag om
hur ett sadant verktyg kunde se ut i Stockholm stad. Som tack for
sin medverkan fick deltagarna i fokusgrupperna biobiljetter och
powerbanks.

8 Forteckning 6ver skolor finns i bilaga 1
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Intervju med nyckelpersoner

Som en del av projektet har ett antal nyckelpersoner i Stockholms
stad intervjuats.’ Personerna valdes ut under projektets gang utifran
rekommendationer av andra aktorer och for att besvara konkreta
fragestallningar.

Referensgrupp

For att sékra forankringen inom Stockholms stad bildades en
referensgrupp bestaende av representanter fran relevanta
forvaltningar. Referensgruppens uppdrag var att komma med
feedback under projektets gang samt att bidra med kunskap och
erfarenheter kring arbete med ungas inflytande. Referensgruppen
har traffats fyra ganger.®

Aterkoppling

Projektets slutsatser och slutrapporten har skickats till samtliga
skolor som deltog i projektet samt till de unga som deltog i
fokusgrupperna och som lamnat sina kontaktuppgifter. Rapporten
presenteras aven till Alvsjo stadsdelsnamnd och Hagersten-
Liljeholmens stadsdelsndmnd.

I samband med den sista traffen med referensgruppen kommer
andra stadsdelsforvaltningar och relevanta fackforvaltningar att
bjudas in for att ta del av projektets slutsatser och
rekommendationer.

7 Namn och arbetsuppgifter pa personer som har intervjuats finns i bilaga 2
8 Deltagare i referensgruppen finns i bilaga 2
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Resultat

Projektets resultat presenteras utifran metoderna for
informationsinh&mtning: fokusgrupp, intervjuer och
referensgruppsmoten.

Fokusgrupper

Processledaren traffade ungdomarna antingen en eller tva ganger
tillsammans med en av projektledarna. De flesta tréffarna agde rum
pa skolorna. Forsta traffen var en introduktion till projektet dar

* SpeakApp gruppen pratade om inflytande generellt, vilka fragor man vill tycka
e UngiVdrmdo till om och hur detta ska ga till. Under andra traffen fick
ungdomarna testa olika appar som andra kommuner har tagit fram
och tycka till kring dessa. Vissa fokusgrupper hann med allt detta

o Tyck till under en traff.

Apparna som
ungdomarna testat:

e UngiAle

Metoder for inflytande

En grundldggande diskussion med deltagarna i fokusgrupperna var
att diskutera pa vilket satt de onskar gora sin rost hord och delta i de
demokratiska processerna. Vissa unga kunde tanka sig tréffa
politiker och fora direkt dialog med dem, till exempel genom traffar
pa skolorna. Ungdomarna kunde &ven tanka sig att svara pa enkater,
séarskilt om dessa skulle vara elektroniska. Sociala medier lyftes
ocksa fram som en metod for att gora kontakten mer personlig.
Ungdomarna var dverens om att ju mer lattillgangligt det var for
dem att tycka till/engagera sig, desto storre sannolikhet att de skulle
delta.

Inflytandeomraden

Pa fragan vad de unga 6nskar mer inflytande kring lyfte de upp
skolan, narmiljon, fritidsaktiviteter och kulturutbudet i staden. |
skolan dnskade de fler mojligheter att paverka skolmaten, men dven
mojligheter att utveckla studieron. Vad géller narmiljon énskade de
unga vilja paverka utvecklingen av parker, méjligheten till fler
bollplan/sporthallar men ocksa forbattrad narmiljo utifran
trygghetsaspekten. Ungdomarna énskar ocksa mer information om
vad det finns for aktiviteter i deras narmiljo och staden.

Anvandarvanlighet/utformning

Gallande verktygets layout papekade flera av deltagarna att det ar
viktigt att den ar sa enkel och tydlig som méjligt. Flera uppskattade
att appens alla funktioner presenterades pa startsidan, det upplevdes
som negativt ifall de behdvde ga in via olika flikar for att hitta
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diverse funktioner. De unga foresprakade en uttankt visuell layout
med tydliga symboler och farger som dverensstammer med
symbolerna, exempelvis att symbolen for miljofragor ar gron.

En aspekt som kom upp i flertalet fokusgrupper var att bilder och
utformning inte far vara barnslig eftersom det da upplevs som att
malgruppen inte tas pa allvar. Att ha foton som bakgrund i appen
upplevdes som positivt eftersom appen da framstod som mer seriés
jamfort med de appar med tecknad bild i bakgrunden. Detsamma
galler spraket i apparna. Spraket ska vara anpassat for unga. Dock
kraver det en fingertoppskéansla. Om man forsoker anpassa spraket
for mycket finns risk att spraket uppfattas som naivt och att de unga
inte tas pa allvar. Rekommendationen var att hellre skriva enkelt
och tydligt &n att forsoka fa till ett ungdomligt sprak.

Nar det galler layout och sprakbruk ar det aven viktigt att fundera
kring vilken malgrupp som det digitala verktyget riktar sig till. |
fokusgrupperna blev det tydligt att ndgot som kan verka bra och
relevant for nagon i sjuan kan verka barnsligt for ndgon som gar i
trean pa gymnasiet.

Funktioner

Inflytande

I diskussionen kring vilka funktioner de unga dnskar ha i ett digitalt
verktyg var mojligheten att kunna l&mna forslag kring olika saker
som man onskar forandra viktig. Det var aven onskvért att darefter
kunna dela sitt forslag med andra genom sociala medier och att
andra har mojlighet att gilla forslaget for att visa att det var fler som
stod bakom det.

En annan funktion som de unga tyckte var bra var snabbfragan, dar
lokala politiker och forvaltningen kan stélla korta fragor som de
unga kan rosta pa. Flera papekade att denna funktion kan vara bra
for fragor om vad man exempelvis saknar i sitt omrade eller vilka
platser som upplevs otrygga.

Det framkom &ven 6nskemal om en chattfunktion med majlighet att
chatta med lokala politiker och ansvariga tjanstepersoner om fragor
som de unga tycker &r intressanta. Det ska ocksa finnas information
i appen om andra sétt att paverka, exempelvis genom ungdomsrad
eller medborgarforslag.

Det ar viktigt att
det inte ser

barnsligt ut.
Appen madste vara
snygg och enkel!”
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Aktiviteter och information for unga

Néstan alla fokusgrupper tog upp att det &r viktigt med en funktion
som visar pa olika aktiviteter for unga i staden. Eftersom unga ar
mobila &r det viktigt att kunna se vad som sker i hela staden men att
det dven gar att fokusera pa ett visst omrade om man vill. De
efterfragade aven en karta med fritidsgardar, bibliotek och andra
platser som kan vara intressanta for unga att besoka.

| flera fokusgrupper ndmndes att det ar viktigt att det finns mer
information som ror unga i appen, exempelvis om sommarjobb och
mojlighet att soka bidrag for att anordna olika typer av aktiviteter.

Ovriga funktioner

For att halla verktyget aktuellt och fa unga att anvanda den namnde
fler funktionen pushmeddelanden till telefonen. Deltagarna sag det
som ett bra satt att fa information om vad som hander i staden, i ens
naromrade eller om man far svar pa nagot forslag. Detta gor ocksa
att appen inte faller i gldomska hos ungdomarna.

Det ar &ven bra att ha en video eller liknande som beskriver hur
appen/det digitala verktyget fungerar och att det finns lankar till
stadens konton i sociala medier i verktyget sa att det ar latt att ta sig
dit.

Aterkoppling

Gallande aterkoppling i verktyget lyfte fokusgrupperna att det &r
viktigt med snabb aterkoppling pa de synpunkterna som skickas in.
Det ar &ven mycket angeldget att staden visar att en del av de
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synpunkter som kommer in tas om hand. Om det inte blir tydligt att
nagon bryr sig om de synpunkter som skickas in kommer de unga
inte att anvanda sig av verktyget.

For att visa att man verkligen tar synpunkterna som kommer in pa
allvar foreslogs ett 6ppet forum dar det gar att se vad andra personer
har fatt for aterkoppling pa sina forslag. Utdver det foreslogs att
aterkoppling skulle ske genom mail och push-meddelanden till
mobiltelefoner.

Inloggning

| fokusgrupperna diskuterades huruvida en inloggning for att
anvanda sig av verktyget eller inte behovs. De flesta sdg det som
viktigt att kunna se och l8sa inlagg och forslag i verktyget utan
inloggning. Daremot ansag deltagarna att det vore bra att krava
inloggning nar det handlar om att 1agga forslag eller kommentera
for att undvika oseridsa forslag och kommentarer. Registreringen
skulle i sa fall behova vara enkel och ske exempelvis genom
Facebook.

Marknadsféring

For att fa stor spridning och fa unga att anvanda ett digitalt verktyg
ar marknadsfoéringen en central men resurskravande del. Den béasta
formen att informera och marknadsfora ansags vara direkt som far
uppdraget att marknadsfora verktyget. Om unga personer fungerar
ambassadorer for verktyget och informerar om det pa exempelvis
skolor, blir det mer attraktivt for ungdomar att anvénda verktyget.
Om en ungdom anvénder verktyget, ger det mer incitament for
andra ungdomar att ocksa anvanda verktyget.

Andra sétt att marknadsfora skulle kunna vara genom en
informationsfilm under till exempel mentorstiden eller SO-timmen i
skolan. Annonsering i sociala medier och i tunnelbanestationer samt
andra offentliga platser ansags ocksa vara bra sétt att na unga. Det
ar aven bra att marknadsfora vid olika events fér unga, till exempel
We are Sthim.

Intervju med nyckelpersoner

De intervjuer som genomforts har fokuserat pa olika perspektiv
beroende av personens roll i staden, nedan presenteras resultaten
utifran tema.
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Hantering av synpunkter och vikten av
stadsovergripande arbete

En av de viktigaste erfarenheterna som framkom i intervjuerna ar att
det &r mycket viktigt att det finns en riggad organisation inom
namnder. Det bor finnas utpekade personer pa respektive
forvaltning som ska svara pa fragorna som forvaltningen ansvarar
for. Exempelvis har trafikkontoret fyra heltidsanstallda som
ansvarar for att svara pa fragorna som kommer in pa Tyck till-
appen. Det finns dven utpekade personer pa stadsdels-
forvaltningarna som handlagger synpunkter som ror
forvaltningarnas ansvarsomraden.

Det framkom dven i intervjuerna att det ar av storsta vikt att
samtliga ndmnder i staden deltar i detta arbete. Det ska inte finnas
separata kontaktvagar for olika forvaltningar, utan det ska finnas en
vdg in. De unga ska inte behova halla reda pa vilka forvaltningar
eller namnder som ansvarar for vilka fragor. For att fa med alla
namnder och forvaltningar i detta arbete krédvs att det finns en tydlig
styrning och finansiering fran staden. Annars finns det en risk att
stadsdels- och facknamnder inte handl&dgger synpunkterna som
kommer in. Samtliga berdrda forvaltningar bor vara involverade
redan fran ett tidigt skede for att ha maojlighet att paverka
utformningen och funktionaliteten redan fran start.

Forvaltningsorganisation, tekniska mojligheter och
aterkoppling

| intervjuerna framkom att det ar enkelt rent tekniskt att ta fram ett
digitalt verktyg sa lange man vet vilka funktioner som verktyget ska
innehdlla. Daremot bor det finnas en utpekad agare av det digitala
verktyget. Agaren kommer att behéva forvalta det digitala verktyget
efter lanseringen och darefter arbeta med vidareutvecklingen av
verktyget.

Problematiken med att inte ha utrymme pa telefonen for att ladda
ner en app lyftes i flera fokusgrupper. Det gjorde att flera unga
foresprakade en hemsida istéllet. En 16sning pa detta &r att bygga
verktyget som en hemsida men som sedan paketeras till en app. Da
far man samtidigt tillgang till bland annat pushfunktionen mot
mobiler for att fa aviseringar fran appen. For att sakerstalla att
verktyget ar tillgangligt ur ett funktionshinderperspektiv
rekommenderades att samarbeta med funka.nu.®

Vikten av en snabb aterkoppling till personer som lamnat
synpunkter eller idéer betonades i saval i intervjuerna som i flera

® Funka.nu &r ett foretag som arbetar med tillganglighet inom webb och IT.
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fokusgrupper. En langsam aterkoppling kan leda till att anvandarna
tappar fortroendet for verktyget och att de slutar anvénda det.

Referensgrupp

Utifran referensgruppen ar det tydligt att &ven andra
stadsdelsforvaltningar har ett behov och intresse av digitala verktyg
riktat till unga. Det finns ett stort behov av att utveckla samverkan
mellan stadsfoérvaltningarna och fackférvaltningarna som arbetar
med malgruppen barn och unga. Representanterna i referensgrupper
menar att det finns en dnskan om att fornya och utveckla metoderna
for att fanga upp ungdomars asikter och ge dem majlighet att utéva
sin demokratiska ratt pa ett enkelt satt. Det &r tydligt att
tjanstepersonerna ser stor potential i forvaltningsévergripande
samarbete och anser att det skapar mervarde.

Deltagarna i referensgruppen lyfte exempelvis fram att det saknas
en gemensam yta med information om vad som hénder for unga i
staden. En konsekvens ar att ungdomsgardar inte vet om att
kulturforvaltningen har nagot visst evenemang i deras
stadsdelsomrade och inte kan tipsa besokarna om detta. Fritidsnatet
lyfts som ett gott exempel pa samarbetsprojekt som samlar
information om aktiviteter for unga med funktionsnedséttning.
Aven i andra projekt i staden har detta lyfts som ett Gnskemal.
Bland annat har unga i Farsta genom sommarjobbsprojektet
Stockholm Open och Ungdomskommissionen lamnat forslag pa
bland annat en karta med fritidsaktiviteter i omradet och en app med
lokala nyheter.

Slutsatser och rekommendationer
fran projektet

Utifran det arbete som skett inom ramen for projektet avslutas
rapporten med de viktigaste slutsatserna och rekommendationer g
kring hur staden kan arbeta vidare med fragan om digitala verktyg .

for ungas inflytande.

Stadsovergripande arbete — ett maste

Unga uttrycker ett stort behov och intresse for ett digitalt verktyg
som riktar sig till unga i Stockholm. Det finns &ven ett stort intresse
hos flertalet stadsdels- och fackforvaltningar for ett digitalt verktyg
Unga ar idag mobila och ror sig 6ver stadsdelsgranser dagligen pa
grund av bade skolval och fritidsaktiviteter. Deltagarna i
fokusgrupperna menade att det &r en forutsattning att ett digitalt
verktyg ar anpassat efter det. Det vill sdga att det inte ar en app eller
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ett verktyg som endast riktar sig till de som bor i ett visst
stadsdelsomrade. Man ska kunna skaffa sig information om
aktiviteter dver hela staden oavsett var du befinner dig eller bor. |
ett eventuellt utvecklande av ett verktyg &r det av stor vikt att
samtliga namnder och forvaltningar samarbetar, i sa val
framtagande som forvaltning. | detta arbete &r det viktigt att komma
ihag att ett digitalt verktyg ar ett medel i arbetet med att forbattra
ungas mojligheter till inflytande, inte malet i sig. Darigenom blir det
viktigt att dven se 6ver hur namnderna arbetar med de asikter som
kommer in.

Ett samlat digitalt verktyg for hela staden

De funktioner som unga stéller sig mest positiva till & mojligheten
att lamna forslag, svara pa snabbfragor/enkater samt att chatta med
politiker, ansvariga tjanstepersoner och verksamheter som beror
unga, som exempelvis ungdomsmottagningen. Mdjligheten att just
fora dialog med staden och pa enkelt sétt fa svar pa sina fragor
lyftes fram som viktig.

De unga var dock mycket tydliga med att en forutsattning for att de
ska anvanda verktyget ar att den ger dem nagot, att den underlattar
eller tillfor nagot nytt. Ett digitalt verktyg med endast funktioner for
att fora dialog inte &r intressant. Det digitala verktyget bor darfor
innehalla information om vad som sker i staden for unga och en
karta Gver aktiviteterna. Verktyget bor dven innehalla information
om saker som ror unga, som information om sommarjobb och
mojlighet att soka kulturstod.

Involvera unga

For att fa unga att anvanda sig av ett digitalt verktyg behdver det
vara val forankrat hos malgruppen. Ett sétt att ge legitimitet ar att
unga sjélva ar de som marknadsfor och utvecklar verktyget. Genom
att arbeta med ambassaddrsskap déar unga informerar andra unga om
verktyget i skolor, pa festivaler och andra relevanta sasmmanhang
Okar chanserna till att verktyget anvédnds. Unga idag har stor
medievana och stéller hoga krav pa kommunikationen. Darfor
behover arbetet fortsatta att involvera unga aven efter lansering,
exempelvis genom referensgrupper, for att I6pande vidareutveckla
verktyget.
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Vidare arbete inom staden  Stadsdvergripande
Ett majligt satt att ga vidare med arbetet ar att utreda vidare hur en arbete dr ett mdste

potentiell organisationsstruktur och finansiering for framtagandet av
ett gemensamt digitalt verktyg for unga kan se ut i Stockholms stad.
En forutsattning ar att samtliga stadsdelsnamnder samverkar kring
fragan tillsammans med berdérda facknamnder. I linje med
kommunfullmaktiges inriktningsmal, Ett Stockholm som haller
samman, bor ett digitalt verktyg inbegripa samtliga berdrda
forvaltningar i ett samlat grepp eftersom unga ror sig i och over alla
stadsdelsomraden. Ett samarbete 6ver forvaltningsgranserna
behover konkretiseras och implementeras for att lyckas med
genomfdrandet.

o Ett samlat digitalt
verktyg for hela
staden

¢ Involvera unga!

Staden har ett flertal mal som pekar ut bade unga och digitalisering
som viktiga arbetsomraden. | Vision 2040 beskrivs att Stockholm
ska vara en stad i framkant nar det géller digital utveckling och
samtidigt starka den lokala demokratin. Att undersdka och utveckla
nya metoder for ungas mojlighet till inflytande ger en majlighet att
sammanfora digitaliseringen och demokratiarbetet. | budgeten 2017
ges stadsdelsforvaltningarna i uppdrag att 6ka kontaktytorna mellan
unga och beslutsfattare samt att skapa aktiva arenor for ungas
inflytande. Darfor ar stadsdelsforvaltningarna en sarskilt viktig
aktor i det fortsatta arbetet och ett eventuellt utvecklande av ett
digitalt verktyg for unga.
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