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s" Stockholms Utbildningsforvaltningen Ansokan om bidrag
Avdelningen for ekonomi
och styrning

Ansokan om bidrag fran utbildningsnamnden

Instruktion
Ansokan ska goras pa denna blankett.

Foljande bilagor ska bifogas anstkan:

1. Organisationens stadgar

2. Verksamhetsberittelse med bokslut och revisionsberittelse fran foregaende ar
3. Verksamhetsplan och budget for det 4r ansokan avser

Den som soker bidrag frin utbildningsndmnden ska ha tagit del av namndens anvisningar for
bidrag till utomstiende organisationer. Anvisningarna finns hos nimndsekretariatet och pa
http://insynsverige.se/stockholm-utbildning Verksamheten bor bedrivas i lokaler som inte hindrar
ndgon att delta pd grund av en funktionsnedsittning.

Ansokan skickas till
Utbildningsforvaltningen, Box 22049, 104 22 Stockholm

Alternativt kan ansokan mejlas i pdf-format till registrator.utbildning@stockholm.se eller limnas i
receptionen pa Hantverkargatan 2F, Stockholm.

Forvaltningen publicerar pd www.stockholm.se sista dag for att ansoka om bidrag. Ansokan ska
ha inkommit till utbildningsforvaltningen senast denna dag. Ansokningar som inkommit efter detta
datum kommer att avvisas.

Grunduppgifter

Sokt bidrag avser Sokt belopp, kr
] Verksamhetsbidrag ] Projektbidrag 688 600 SEK
Organisationens namn Organisationshummer
Kodcentrum 802477-2777
Postadress

c/o Norrsken House, Fack:44, Birger Jarlsgatan 57 C, 113 56 Stockholm
E-post Telefon
ronnie@kodcentrum.se 0707629700
Konto (plusgiro/bankgiro) Bank

542-8560 SEB

Verksamhetsadress (om annan an ovan)

Organisationens ordférande
Namn

Marie Welin

Adress

Alandsgatan 7, 122 37 Enskede

E-post Telefon
marie@mariewelin.se 0722223832
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Organisationens kassor

Namn
Jannike Kohinoor

Adress
Selmedalsvagen 80, 129 37 Hagersten

E-post Telefon
jannike.kohinoor@gmail.com 0704718946

Uppgiftslamnare (om annan an ordférande eller kassor)

Namn och funktion
Ronnie Schmidt, Generalsekreterare

Adress

Klyvarevagen 58 B, 131 42 Nacka

E-post Telefon
ronnie@kodcentrum.se 0707629700

Planerad verksamhet som ansokt bidrag avser
Beskriv vilken verksamhet ni planerar att genomféra med det ansokta bidraget

k‘&b&%?ﬂ?ﬁag}“éﬁ“lheeu férening som gratis introducerar barn till programmering och
digitalt skapande. Vi arbetar for att alla barn ska fa majlighet att prova pa, inspireras och
utforska den digitala varldens mojligheter oavsett bakgrund, skola eller tillgang till
forkunskap och digital teknik. Var mission ar att vacka intresset for digitalt skapande och
ge varje barn mojligheten, sjalvfortroendet och férmagan att skapa med kod. Var vision ar
att alla barn ska ha samma forutsattningar att lara sig programmering och digitalt

skapande.

Aktiviteter
Beskriv vilka aktiviteter, utbildningar, moten eller annan typ av verksamhet ni planerar att genomfora for

-blg%?gktledning/koordinering av 4 st kodstugor under tva terminer i Stockholms-omradet
dar barn i aldern 10-12 far en gratis inspirerande introduktion till programmering och
digitalt skapande av volontarer som idag ar yrkesverksamma alt. studerar nagot inom
IT/teknik. ‘

- Undersoka forutsattningarna for att starta annu en kodstuga i Stockholms-omradet.

- Pilot och implementering av en lararkodstuga dit larare kan komma och fa en gratis
introduktion till programmering och digitalt skapande av vara volontarer.

- Utveckling av pedagogiskt material som kopplar samman datalogiskt tdnkande med

Maigrupper

Beskriv vilka malgrupper ni avser att na genom verksamheten som det ansokta bidraget avser.

- Vara primara malgrupp ar barn i aldern 10-12 ar med fokus pa barn fran
socioekonomiskt resurssvaga omraden och tjejer. Vi verkar for att ha en 50/50 fordelning
mellan tjejer och killar i vara kodstugor.

- Var sekundara malgrupp ar mellanstadieldrare/pedagoger och foraldrar

- Yrkesverksamma och studenter inom IT/tech som engagerar sig ideellt som volontarer.

Omfattning |
Ange antal deltagare, medlemmar, aktiviteter eller dylikt som ni bedomer att verksamheten bidraget avser

-k%@BB%ﬂvggtﬁér idag 144 000 besokare per ar.

- Fyra kodstugor som nar totalt 226 st barn. (Tensta: 15 per termin , Hallonbergen: 18 st
per termin, Stockholm KTH: 20 st per termin, Stockholm Spotify: 20 st per termin.)

- 1 pilot av en lararkodstuga under VT18 och en etablering under HT18 som nar 30 larare
vid upp 4-5 tilifallen under 2018.

- Utbildning och stdd gentemot de 31 volontarer som idag verkar i vara kodstugor i
Stockholm,
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Verksamhetens kvalitet
Beskriv pa vilket satt verksamheten haller en god kvalitet, &r stadsovergripande, 6ppen och tillganglig samt
hur ni s&kerstéller en god kompetens.

Planering och genomférande
kﬁgt%u UER acits?{?ggauoncgé'ep?f‘g)éﬂW%ti?éerljlg%o@ﬁlftﬁéa varar under 9 tillfallen
per termin. (Q1-Q4). Kontinuerlig kontakt med respektive kodstuga under terminerna.
- Volontérutbildning infér starten av varje termin (Q1+Q3)
- Uppstart av pilot av 1 lararkodstuga Q1 och uppstart av Iararkodstuga under Q4.
- Utveckling av pedagogiskt material som kopplar samman datalogiskt tinkande med

fysisk lek under Q1-Q2 med publicering under Q3 pa Kodboken.se samt i kodstugorna
och lararkodstugan

Uppfodljning och utvardering
Beskriv hur ni avser att folja upp och utvardera verksamheten eller projektet.

- Kodcentrum arbetar utifran var theory of change och evaluerar och utvarderar var
verksambhet varje kvartal for att stdndigt kunna utveckla vart arbete och effekten av det
(social impact). ‘

| var bifogade verksamhetsplan for 2018 sa kan ni se vilka indikatorer som vi kommer att
mata utifrdn under aret samt hur ofta vi kommer att mata dessa.

Kompetens och samarbetspartners

RefaysNlst &1 SSRI98IA B8 PFE S P RBEVERISHNIPEIRN® SR SPREgSISREReTS:
IT/teknik.

- Samverkan med s&val skolor som naringslivet (Spotify, Microsoft, Informator Utbildning,
Ericsson och Sigma IT) och malgruppen.

- Vért advisory board med barn/unga samt var styrelse med bred erfarenhet fran
naringsliv och ideell sektor + 4 st heltidsanstallda pa vart kansli (1 generalsekreterare en
volontarsamordnare, en pedagog och en projektledare)

Stadsovergripande och 6ppen verksamhet
Beskriv pa vilket satt verksamheten ar 6ppen for malgrupper fran hela staden samt hur ni arbetar med

WO BB Sb KR ST eI 8618  alla vara grupper och har i dagslaget 40% tiejer
(Q4 2017) i vara kodstugor i Stockholm och vara stugor finns i Tensta, Hallonbergen och
City x2. Infér starten av var lararkodstuga sa vill vi anvdnda oss av Stockholm Stads
sjalvskattningssystem for att soka upp larare pa skolor som har lagre resultat dér och
valkomna larare fran just dessa skolor till piloten och |mplementer|ngen Aven i
lararkodstugan vill vi efterstrava en 50/50 fordelning pa samma satt som i vara kodstugor
for barn,

Tillganglighet
Beskriv hur ni sékerstéller tillganglighet for personer med funktionsnedséttning.

Verksamheten bedrivs i skolor, universitet och hos foretag som ar
tillganglighetsanpassade. Finns det deltagare med sarskilda behov loser vi det i dialog
med kontaktpersonen for den specifika lokalen och tar fram en specifik losning for
denne/dessa deltagare.

Verksamheten i forhallande till utbildningsnamndens mal
Redovisa hur er verksamhet bidrar till prioriteringar och mal som utbildningsnamnden har beslutat om i sin

USROSV GRERMIGHTIG SaR BN AT FATRE SIS Kb P e SahFE iR b s

kollegialt larande (Lararkodstugor), Digitalisering for larare (Lararkodstugor), Fritidshem
och fritidsklubb (Kodstugor och fysiska lekar i datalogiskt tinkande), Lovskolor och
laxhjalp (Kodstugor), Idrott och rérelse (datorfria fysiska lekar i dataloglskt tdnkande),
Programmenng (Kodstugor Lararkodstugor och fysiska lekar). 1.1.1 Alla elever utvecklas
och nar malen for sin utbildning. Kallar: Utbildningsnamndens verksamhetsplan for 2017.
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Finansiering av verksamheten

Kostnader

Redovisa en sammanstallning till vad ni avser att anvinda det sokta bidragsbeloppet, fordelat pa antingen
planerade aktiviteter och/eller andra Iampliga kostnadsposter. Om ni behdver redovisa detta pa fler
rader &n som finns i nedanstaende tabell, bifogas en separat fil.

Aktivitet’kostnadspost ! Sokt belopp, kr
Projektledning och samordning kodstugor Stockholm 286 000
Projektledning pilot och implementering av lararkodstuga 200 000
Utveckling av pedagogiskt material for datorfria lekar kopplat till datals 60 000
Volontarutbildning (8 tillfallen) 50 000
Produktion av material (utskrifter) 15 000
Research eventuell uppstart av ytterligare en kodstuga 15 000
Admin (10%) | 62 600

Summa sokt belopp, kr: J | 688 600

Ovrig ekonomisk information

Budgeterar féreningen bidrag fran andra myndigheter, fér den verksamhet och period som ansékan
avser?

Med myndigheter avses kommuner, landsting, statliga myndigheter och Europeiska unionen

Bd Ja [ Nej

Om ja, ange fran vilken/vilka myndigheter, budgeterat belopp samt vilken verksamhet bidraget
avser att tacka

Vi har budgeterat ett stéd fran Skolverket om 500 000 SEK for 2018 for drift av nationella
kodstugor och barnhackathons. Ansdkan till Skolverket ska vara inldamnad 2 januari s vi
vet inte utfallet av det annu. 2016 sa fick vi ett stod fran Skolverket pa 348 303 SEK for
just detta och 2017 sa fick vi 717 483 SEK. Skolverkets stéd &r dock nationellt och beror
inte enbart vara kodstugor och hackathons i Stockholm.

Budgeterar féreningen andra intikter for den verksamhet och period som ansékan avser?
Exempelvis fonder, stipendier eller andra bidragsgivare, deltagaravgifter, forsaljning eller dylikt
(Jua X Nej

Om ja, ange vilka intakter, budgeterat belopp samt vilken verksamhet intikten Svser att tacka

Vi har s6kt stod fran Postkodstiftelsen infor 2018 for att starka vara volontarer och
pedagogiken i vara kodstugor nationellt men har ej fatt nadgon respons annu och har
darfor inte budgerat for det infor 2018. Vi har bekréftat stéd fran sponsorer inom
naringslivet och ett fatal stiftelser infor 2018 men dessa &r relaterade till hela
organisationens verksamhet och inte specifikt vart arbete i Stockholm.

Om ansokan avser projektbidrag, redovisa pa vilket sitt ni avser att finansiera verksamheten efter
projekttidens utgang
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Bilagor

Bilaga Bifogas denna qu lamnats in tidigare,
ansokan ange datum

Organisationens stadgar Ja

Organisationens verksamhetsberattelse med bokslut och /
revisorsrapport fran féregdende ar Ja

Organisationens verksamhetsplan och budget for det ar /
ansokan avser Ja

Eventuell annan bilaga [ Ja /

Harmed intygas att de i ansokan lamnade uppgifterna ar riktiga
Organisationen intygar att den uppfyller villkoren fér bidraget enligt Anvisningar for bidrag till utomstdende
organisationer, beslutade av utbildningsndmnden 2016-11-24.

|
Om organisationen inte uppfyller villkoren kan férvaltningen halla inne, stoppa eller aterkrava bidraget.

Underskrift*

Ort och datum
Stockholm 171214

Ort och datum
Im 171214
Stogdhom 11124

Ordférande, underskrift

JMarwol —

Kagsor, erskri

~

Namnfértydligande
Marie Welin

ammnfortfdiigande N\
annike Kohinoor

* Samtycke enligt Personuppgiftslagen

4

Genom att fylla i och underteckna ansékningsblanketten om bidrag fran utbildningsnéjmnden samtycker ni
till att de personuppgifter ni lamnat i ansékan behandlas fér att préva och besluta om bidrag samt att skéta
utbetalningar av tilldelade bidrag. Personuppgifterna behandlas ocksa fér uppfélining av tilldelade bidrag.
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Stadga for Kodcentrum

Antagna vid arsmotet 2017-04-29.

§1 Andamal
Mom 1 Kodcentrums andamal ar att stimulera intresset och generellt héja kunskapsnivan om
programmering, digital kompetens och digitalt skapande hos barn och unga. Detta gérs genom att
Kodcentrum:
- Erbjuder barn och unga en introduktion till programmering och digitalt skapande pa ett
satt som bast moéter deras behov utan syfte att ersatta de moment skolan erbjuder
- Samlar barn och unga till moétesplatser i syfte att 6ka intresset for programmering och
digitalt skapande
- Tillhandahaller digitala tjanster som utvecklar barn, ungas och vuxnas kunskaper om
programmering och digitalt skapande
- Okar forstaelsen for programmering och den digitala teknikens roll i samhallet

82 Organisation
Mom 1 Kodcentrums juridiska namn &r Kodcentrum.
Mom 2 Kodcentrum har sitt sate i Stockholm.
Mom 3 Kodcentrum &r en partipolitiskt och religidst obunden férening.
Mom 4 Alla barn och unga oavsett skola, ursprung eller kunskapsniva ar valkomna att ta del av
Kodcentrums verksamhet.

Mom 5 Kodcentrums hogsta beslutande organ ar arsmotet och darefter Kodcentrums styrelse.

83 Medlemskap
Mom 1 Alla enskilda individer som stéller sig bakom Kodcentrums andamalsbeskrivning ar
valkomna att ans6ka om medlemskap i Kodcentrum.
Mom 2 Lokal eller nationell ideell organisation, eller stiftelse som godkanner Kodcentrums
andamal och stadgar kan beviljas medlemskap i Kodcentrum.
Mom 3 Medlem har under kalenderaret aktivt tagit stallning for medlemskap i organisationen
genom att ha ansokt om eller pa annat satt bekraftat medlemskap. Styrelsen beslutar om hur
medlemskap ska bekraftas. Ansokan av medlemskap av lokal eller nationell ideell organisation,
eller stiftelse gors skriftligt och prévas av styrelsen for Kodcentrum.
Mom 4 Medlemskap i Kodcentrum upphdér med omedelbar verkan om medlem meddelar styrelsen

for Kodcentrum att uttrade ur organisationen dnskas.



Mom 5 Styrelsen for Kodcentrum kan utesluta en medlem om den motverkar organisationens
andamal sa som det uttrycks i denna stadga. Infor ett uteslutande ska styrelsen for Kodcentrum
meddela medlemmen att ett uteslutningsarende foéreligger samt ge medlemmen mdjlighet att

yttra sig innan beslut om uteslutning fattas.

84 Arsmote

Mom 1 Kodcentrums arsméte halls varje ar senast innan april manads utgang.
Mom 2 Varje medlem har en rost pa arsmotet.
Mom 3 Arsmétet ska utlysas av styrelsen fér Kodcentrum till alla medlemmar senast sex veckor
innan arsmotets dppnande.
Mom 4 Om ett arende ska behandlas pa arsmotet maste det ha lyfts i en motion eller proposition.
Ett arende som inkommit for sent kan behandlas av arsmétet om detta med minst tre fjardedelars
majoritet beslutar att ta upp den.
Mom 5 Styrelsen for Kodcentrum har ratt att lagga propositioner till &rsmétet och medlemmarna i
Kodcentrum har rétt att lagga motioner till arsmotet.
Mom 6 Propositionerna ska vara medlemmarna tillhanda senast fyra veckor innan arsmétets
Oppnande.
Mom 7 Motionerna ska vara styrelsen tillhanda senast tre veckor innan arsmétets 6ppnande.
Mom 8 Alla kandidaturer till fortroendeuppdrag som véljs pa arsmotet ska vara inkomna till
valberedningen for Kodcentrum senast fyra veckor innan arsmétets dppnande.
Mom 9 Samtliga handlingar ska vara medlemmarna tillhanda senast en vecka innan arsmotets
Oppnande. Samtliga handlingar inbegriper:

- Propositioner

- Motioner och motionssvar fran styrelsen for Kodcentrum

Verksamhetsberattelse och arsredovisning

- Revisionsberattelse

- Valberedningens forslag
Mom 10 Enskilda medlemmar, organisationsombud, styrelsen for Kodcentrum, revisorerna och
valberedningen har narvaro-, yttrande-, och forslagsratt infor arsmotet.
Mom 11 Atminstone dessa punkter ska behandlas pa arsmotet:

- Stdmmans dppnande.

- Val av ordférande och sekreterare for stamman.

- Val av protokolljusterare tillika rostraknare.

- Fradga om motet har blivit utlyst s som det beskrivs i stadgan

- Faststéllande av dagordning.

- Presentation av verksamhetsberattelse och arsredovisning for det gangna

verksamhetsaret respektive bokforingsaret

- Presentation av revisionsberéttelse



- Fraga om ansvarsfrihet for styrelsen for Kodcentrum.

- Behandling av propositioner

- Behandling av motioner

- Faststéalla Kodcentrums medlemsavgift for enskilda individer

- Faststélla Kodcentrums medlemsavgift for organisationsmedlemmar

- Besluta om arvode fér Kodcentrums styrelse

- Val av ordférande for en mandatperiod om tva ar

- Val av ledamoter i styrelsen for Kodcentrum for en mandatperiod om minst ett ar och max

tva ar

- Val av revisor eller revisionsbyra for en mandatperiod om ett ar

- Val av valberedning for en mandatperiod om ett ar

- Ovriga fragor

- Stammans avslutande
Mom 12 Arsmétets protokoll ska vara justerat och tillgangligt for medlemmarna senast tva veckor
efter arsmotets avslutande.
Mom 13 Beslut fattas med direkt majoritet genom éppen omrdstning. Arsméotet &r
beslutsméassig da samtliga medlemmar har kallats. Sluten omrdstning kan ske vid personval om
nagon sa begar. Vid lika rostetal avgor lotten. Undantag fran detta géaller endast beslut gallande
férandring av denna stadga samt upplésning av féreningen, dar beslut fattas enligt 810 och 811 i
denna stadga.
Mom 14 Kodcentrums styrelse kan pa eget initiativ kalla till extra arsmote. Extra arsméte kan
ocksa kallas vid begéaran fran Kodcentrums revisorer. Kallelse ska da utsandas senast 4 veckor
innan extra arsmote. Extra arsmote ska endast behandla de fragor som foranlett dess

sammankallande.

85 Styrelsen for Kodcentrum

Mom 1 Styrelsen ar ansvarig infor arsmotet.
Mom 2 Styrelsens funktion ar att leda, styra och kontrollera organisationen.
Mom 3 Styrelsen ansvarar for

- Organisationens verksamhet och ekonomi

- Att organisationens stadga foéljs

- Verkstéallande av arsmotesbeslut

- L&gga fram propositioner till arsmotet

- Att formulera motionssvar till inkomna motioner fran medlemmarna

- Svara pa fragor och pa annat satt finnas tillgangliga for medlemmarna

- Lagga fram verksamhetsberattelse samt ekonomisk berattelse till arsmotet
Mom 4 Till styrelsen valjs minst sju ledaméter, inklusive ordférande och vice ordférande som valjs

vid Arsmotet.



Mom 5 Styrelsen sammantrader nér ordférande, revisorerna, eller en majoritet av styrelsens
ledamoter begar det.

Mom 6 Styrelsen ar beslutsmassig da samtliga ledamoter har kallats och ordférande och minst 3
av antalet ledamoter ar narvarande.

Mom 7 Styrelseledamoéter ager narvaro-, yttrande-, forslags- och rostréatt pa styrelsens
sammantraden. Andra av styrelsen inbjudna &ger ocksa narvaro- och yttranderatt.

Mom 8 Protokoll fran styrelsens mote ska finnas justerade och tillgangliga for medlemmarna, vid
begaran, senast en manad efter motet.

Mom 9 Styrelsen utser firmatecknare.

Mom 10 Om Kodcentrums tillgdngar understiger de I6pande kostnaderna for 3 manader sa ska ett
extra styrelsemote kallas till omgaende.

86 Kodcentrums valberedning

Mom 1 Till valberedning valjs minst tva ledamoéter. Valberedningen véljer inom sig en
sammankallande.
Mom 2 Valberedningens funktion ar att forbereda valen pa arsmotet och dess uppgift ar att

- utlysa mojligheten att kandidera till fértroendeuppdrag fér Kodcentrum

- ta emot nomineringar och klargéra vilka av de nominerade som kandiderar

- intervjua kandidater

- lagga ett forslag pa ordférande, vice ordférande, styrelse, valberedning och revisorer

senast en vecka innan arsmotets 6ppnande.

87 Valbarhet
Mom 1Alla medlemmar har nomineringsratt till samtliga fortroendeuppdrag inom
Kodcentrum.

Mom 2 Revisorer far inte ha styrelse- eller valberedningsuppdrag inom Kodcentrum.

88 Redovisningsar

Mom 1 Kodcentrums bokf6ringsar stracker sig mellan 1 januari till 31 december.

89 Tolkning av stadgan
Mom 1 Under pagaende verksamhetsar ar det styrelsen fér Kodcentrum tillsammans med
revisorernas tolkning av denna stadga som galler.
Mom 2 Under pagaende arsméte ar det styrelsen for Kodcentrum tillsammans med revisorernas

tolkning av denna stadga som galler savida inte arsmétet beslutar annorlunda.



810 Andring av stadga
Mom 1 For att andra i denna stadgan, inklusive andamalet, kravs ett beslut med minst tva
tredjedelars majoritet pa ett arsmote.
Mom 2 En andring av stadgan trader i kraft nar protokollet fran arsmotet ar justerat om inte

arsmotet beslutar annorlunda.

811 Uppldsning
Mom 1 Beslut om uppldsning av organisationen ska tas av tva pa varandra foljande ordinarie
arsmoten med minst tre fiardedelars majoritet vid bada tillfallena.
Mom 2 Arsmétet som beslutar om upplésning beslutar ockséd om organisationens tillgangar, som

ska disponeras pa ett satt som 6verensstammer med foreningens andamal.
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Generalsekreteraren har ordet

Under 2016 har programmeringens och det digitala
skapandets intdg i skolan tagit fart pé allvar. Att
Skolverket har presenterat ett forslag pa fortyd-
ligande f6r dessa kunskapsomraden i skolans
laroplan &r ett exempel pa detta. I Kodcentrums
kodstugor har vi sedan 2014 bedrivit aktiviteter
och utvecklat pedagogiskt material f0r att inspirera
unga till att skapa med kod. Vart utvecklingsarbe-
te sker i samverkan med naringslivet, skolan och
den ideella sektorn, det &r da vi kan dstadkom-

ma verklig forandring. I samverkan utvecklar vi
konkreta aktiviteter och vagledning for att med sé
l&ga trosklar som mojligt fa fler att utforska koden
bakom tekniken vi anvander oss av i vardagen.
Lararna har en oroligt viktig roll i denna forand-
ringsprocess som digitaliseringen innebar. Med
modellen Koda i skolan, ett tvaarigt projekt som ar
finansierat av innovationsmyndigheten Vinnova,
vill vi stotta, inspirera och ge nagra exempel pé hur
det gér att ta in programmering och datalogiskt
tdnkande i undervisningen.

I arbetet med att skapa pusselbitar som under-
lattar den digitaliseringsprocess som genomsyrar
hela samhallet, hdmtar jag stor inspiration frn de
over 100 volontarer som finns frn Skellefted i norr
till Malmo i soder. De ar kodande forebilder som

varje vecka helt gratis ger sin tid och kunskap till
nésta generations kodare. I ndgra av véara kodstu-
gor jobbar de tillsammans med intresserade och
modiga larare som delar med sig av sina peda-
gogiska kunskaper och far en introduktion till att
skapa med kod. Dessa kodstugor ar lokala exempel
pa hur samverkan mellan samhéllets olika sekto-
rer och aktorer kan se ut f0r att mota samhallets
behov om att hoja den generella digitala kompe-
tensen.

Under 2017 ser jag fram emot att tillsammans
med vara engagerade naringslivspartners, modiga
larare och harliga volontarer dela de metoder och
det material som vi i samverkan utvecklat for att
rusta barn och unga med kunskaper som behovs i
en digital demokrati.

Med vanlig hélsning,

-
.,

Emelie Dahlstrom,
generalsekreterare
Kodcentrum







Verksamhetsmal 2016

Kodboken.se

Att underhélla och utveckla innehéllet p& Kodboken.se
samt marknadsfora plattformen med malet att né 3 000

anvandare.

Se sidan 6

Kodstugor

Att skapa ett skalbart format f0r att lokalt bedriva och

starta kodstugor.

Se sidan 8

Barnhackathon

Att tillsammans med olika samarbetspartners genomfora
minst 10 barnhack med ca 30 bam per gang.

Kod i skolan

Se sidan 10

Att utveckla och testa en modell for pedagoger i drskurs
4 och b som vill komma igdng med programmering och

digitalt skapande 1 skolan.

Se sidan 12

Sa vacker vi intresset for programmering
och digitalt skapande hos barn och unga

Kodcentrum ar en ideell férening som helt gratis
introducerar barn och unga till programmering och
digitalt skapande. I var verksamhet skapas motes-
platser for att ge barn och unga chansen att prova
P4, inspireras och utforska att skapa med kod
tillsammans med kodande forbilder.

Utgéngspunkten i Kodcentrums arbete ar sam-
verkan, inom véart pedagogiska arbete saval som
organisationens utveckling. Finansieringsmodellen
som bygger pé tre ben; féretagssponsring, statligt
stdéd och bidrag fran stiftelser och fonder, avspeglar
detta.

Kodcentrum bedriver verksamhet inom fyra olika
omraden utifrdn dndamalet att simulera intresset
och generellt hoja kunskapsnivdn om programme-
ring, digital kompetens och digitalt skapande hos
barn och unga. Kodboken.se ar den plattform déar
vi samlar och delar allt det pedagogiska material
vi utvecklar till var egen verksamhet. Materialet
pa Kodboken.se &r dppen och gratis for alla och
anvands sedan i vara kodstugor, p& barnhackat-
hon samt i utvecklingsarbetet med att ta fram en
modell f6r pedagoger som vill komma igdng med
programmering i skolan.



En guide frin
Kodcentrum

bofen>

Ll

3

O h &

Beatboxa som en robot

Kodboken.se

Kodboken.se ar en sajt for unga kodare, men
ocksa for foraldrar, 1arare eller pedagoger som vill
introducera unga till programmering och digitalt
skapande. Sajten ar helt gratis att anvanda och
vara uppgifter dr indelade i teman; skapa berattel-
ser, skapa spel, skapa program och skapa musik.
Till varje tema finns projekt med stegvisa instruk-
tioner for att komma igang, och for att ga vidare till
att skapa fritt pd egen hand. Dessa instruktioner
kompletteras med skarmfria lekar och évningar
som beskriver hur man 16ser olika problem genom
datalogiskt tankande.

Arbetet med att utveckla innehéllet pa Kodbo-
ken.se leds av Kodcentrums pedagog som jobbar
négra av de 100 volontérer runt om i landet som

ar sarskilt intresserade av larande och som varje
vecka testar och anvander sig av materialet i motet
med barnen i kodstugorna. Kodstugorna fungerar
som laboratorier for vart material som med hjalp av
volontarernas insats ar under konstant utveckling.

Kodkampen

Under 2016 genomforde Kodcentrum tillsammans

Valkommen till Kodboken!

Koda din egen musikvideo med Marcus & Martinus och vinn
fina priser! Nu drar tavlingen Kodkampen igang for andra aret.

2 use_synth

Koda musik i Sonic Pi

KOM IGANG »
SKAPA BERATTELSER >
SKAPA SPEL 3
SKAPA PROGRAM »

SKAPA MUSIK

LANA BILD & LJUD

TESTA DIG SJALY

MOT KODARE

UTFORSKA VIDARE
te Soni

:blade

# Welcome

W KODKAMPEN TAVLING!

i Om Kodboken
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sleep 1
play 60
sleep 1
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sleep 1
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med barnkanalen Nickelodeon speltdavlingen Kod-
kampen som gick ut pé att skapa sitt drémspel i
Scratch. De tdvlande kunde hédmta inspiration frdn
Nickelodeons TV-serie Game Shakers som handlar
om tvé tjejer som programmerar en succé-app.
Tavlingen var 6ppen for alla mellan 8-16 &r och
lockade tavlanden som lamnat in roliga, spannan-
de och nyskapande tavlingsbidrag.

Vinnare utsags i kategorierna juryns pris och
publikens pris. Juryn bestod bland annat av
Youtube-stjarnorna Therese Lindgren och Manfred
Erlandsson, robotutvecklare Fredrik Lofgren och
Kodcentrums barnrepresentant Mireya Anderhag.

""Kodkampen &r ett initiativ for att lyfta fram
fler forebilder, framforallt tjejer, inom pro-
grammering. Vi ar helt 6vervaldigade over det
positiva gensvaret och engagemanget, bade
frdn barn och foraldrar.”’

Daniel Andersson, VP Produkt &
Marknad for Nickelodeon, Viacom



" Jag hade nyligen upptéckt Scratch nar jag kom
pé idén till det annorlunda labyrintspelet "The
Maze" . D4 var det bara fyra dagar kvar innan tav-
lingsbidraget skulle vara inskickat! Det var si kul
att vinna denna tavling. Nu héller jag pa att skapa
en mobilsimulator, dér du kan gé in pé appar som
Youtube och Spotify, spela upp latar och ringa’’

Aurora Nilsson, 14-ar, som férutom
att programmera 4ven har en egen
Youtube-kanal med DIY-tips

Publikens pris till Kaspian Ringqvist for spelet ”"Arcade”

v

Kaspian Ringqvist, 12 &r, har med sitt spel "Ar-
cade” fatt inspirera unga i Malmé stad till att koda
egna spel.

""Har f&r man fyra speli ett! Gammal idé i nytt
digitalt format. Aven om arkadspel funnits lange,
kanner jag inte till ndgot av minispelen som er-
bjods har. Det basta var att mata aliens och det ar
ett spel som jag garma spelar fler génger! "’ tyckte
juryns robotutvecklare Fredrik Lofgren.

""Kodkampen har inneburit ett 6kat sjalvfor-
troende som Kaspian tar med sig fér program-
meringen men ocksa, ar jag séker pa, i andra
utmaningar i livet. Nu har jag som foralder till
slut ocksa insett vilket kreativt hantverk pro-
grammering faktiskt ar, och hur anvandbart
det kommer vara i framtiden”’, séger Viktoria
Ringqvist, mamma till Kaspian.



I kodstugan

Genom att skapa ett natverk av volontarer och
kodstugor over hela landet erbjuder Kodcentrum
en meningsfull fritidsaktivitet dar deltagarna far
traffa volontarer i form av yrkesverksamma ut-
vecklare och programmerare samt studenter, som
delar med sig av sina programmeringskunskaper.
Under 2016 bedrev Kodcentrum elva kodstugor i

Goteborg, Linkoping, Malmd, Skellefted, Stockholm,

Uppsala, Umed och Orebro.

I kodstugan uppmuntras barnens egen fantasi och
problemldsande férméga och under kodstugans
nio tillfallen fr de skapa egna spel, digitala berat-
telser och prototyper till appar. Det ar helt gratis
att delta i kodstugan for eleverna i Kodcentrums
samarbetsskolor. Troskeln till att komma igang ska
vara sa 1ag som mojligt, darfor kravs inga forkun-
skaper och datorer finns att lana.

Volontarerna i kodstugan fungerar som forebilder
och de breddar bilden av vad som kan skapas
och vem som kan jobba med programmering. De

Oppnar upp dgonen for yrkesroller som utvecklare,
speldesigners och krypteringsexperter, samtidigt
som de handleder barnen i det egna utforskandet.

Uppstart 1 Malmo

Véren 2016 startade Kodcentrum i samarbete med
Malmo Stadsbibliotek och med stod frdn engage-
rade volontéarer hos konsultforetaget One Agency
var sydligaste kodstuga.

" Jag brinner for utveckling och att 1ésa pro-
blem. Med Kodcentrum och deras kodstuga
far jag mojlighet att 1dra ut min passion till
nasta generations utvecklare. Att bli volontar
var f6r mig en sjélvklarhet.”

David Wiking, systemutvecklare pa
IT-konsultforetaget One Agency, ett av
Kodcentrums stédféretag



Spotify, som &r en av Kodcentrums huvudsponsorer, har 6ppnat upp sina kontor for en kodstuga varje vecka, bade
1 Goteborg och 1 Stockholm.

2016 hade
Kodcentrum over
100 volontarer.

2016 deltog over 400

barn i ndgon av vara
10 kodstugor.

"’ Att f& traffa unga och lara dem koda ger vél-
digt mycket energi tillbaka. Jag far se deras
kreativitet och utveckling, samtidigt som de
far en forebild som visar att programmering
kan vara nagot for alla”’

Ellen Hagstrand, volontar och anstalld
pa Microsoft, en av Kodcentrums huvud-
SpOoNSorer




Barnhackathon

Genom samverkan med sponsorer och samarbets-
partners bjuder Kodcentrum varje ar in elever och
larare till att skapa med kod i en kreativ profes-
sionell miljo. Utdver att f& utforska den digitala
varldens maijligheter ges deltagarna en maojlighet
att se hur en framtida arbetsplats kan se ut.

Premiar i LinkOping

Under 2016 genomforde Kodcentrum sitt forsta
barnhackathon i Linkoping tillsammans med stod-
foretaget IF'S World. Det var narmare 40 nyfikna
10-aringar frdn Nya Rydskolan i Linkoping som
fick utforska programmering och digitalt skapande
tillsammans med de anstallda.

Eftermiddagen inleddes med att barnen fick stalla
frdgor om vad det innebar att jobba som program-
merare. De anstdllda pa IFS delade med sig av

HACKATHGN
© sooity W i

hur en dag pa jobbet kan se ut med felstkningar,
problemldsning och samarbete fOr att hitta nya
16sningar. Darefter pabdrjades introduktionen till
Scratch.

" Att f4 besoka arbetsplatser och ta del av det
som gors, ar en stor del i att skapa elevernas
framtidsdrom. Om eleverna har en drom om vad
de vill gora i framtiden, s& underlattar det motiva-
tionen for att kdmpa i skolan och kunskapen far
en mening. Med detta samarbete visar vi upp en
potentiell framtidsdrom, vi visar hur en arbetsplats
fungerar och hur man beter sig mot varandra. Det
blir synligt vilken kunskap som behovs och vi far
se manniskor som ar engagerade i sitt arbete. Vi
hoppas detta gor fler elever engagerade i sitt skol-
arbete for att kunna né sin framtidsdrém’’, sdger
bitradande rektor Joakim Baath.



2016 deltog over
300 barn i 9 hackatons
runt om i Sverige

"For oss pa IFS &r det
viktigt att visa att vi star
bakom allas lika majlig-
heter till att utbilda sig
och lara sig nya saker,
det &r en del av vart
langsiktiga arbete med
mangfald, bade vad ’
galler socioekonomisk bakgrund, etnicitet
och kén. Eftersom var organisation bestar till
stor del av ingenjorer och utvecklare ar var
framtid beroende av att nyfikna ungdomar
valjer att satsa pa teknik och programmering.
Barnhacket tillsammans med Kodcentrum ar
déarfor ett perfekt satt for oss att bade gora en
insats for ungdomarna och samtidigt investe-
raiIFS framtid.”’

Roger Arnroth, HR-chef pa IFS,
ett av Kodcentrums stodféretag
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Koda 1 skola

For att kunna erbjuda alla elever likvardig digital
kompetens och grundlaggande programmerings-
kunskaper stér skolan infor ett stort kunskapslyft.
Med stod frdn innovationsmyndigheten Vinnova
paborjades under 2016, Koda i skolan, ett tvaarigt
projekt for att ta fram en modell for larare i rskurs
4-5 som vill komma igdng med programmering i
skolan. Modellen bygger pé det pedagogiska ma-
terial och de erfarenheter som gjorts under de fyra
terminer som vara kodstugor har varit igdng och
utvecklas i samverkan med larare och elever pa
Vittra Brotorp, samt projektets naringslivspartners
Informator Utbildning, Spotify och EdQu.

For att stegvis testa och utveckla innehéllet har
workshops med larare och skolutvecklare genom-
forts runt om i landet. Modellen innehéller tre
delar:

1) Lektionsmaterial for att anvanda programme-
ring och digitalt skapande i klassrummet som
baseras pa uppdrag frdn svenska IT-foretag. Ett
material med laga trosklar for ldrare och elever att
ta sig an, kopplade till befintlig laroplan och med
mojlighet att sjalv anpassa till sin undervisning.

Under aret lanserade ett av fyra uppdrag fran
svenska IT-foretag. Forst ut var Spotify och dess
grundare Martin Lorentzon som gav i uppdrag till
eleverna att ta fram ett projekt om hur de vill lyss-
na pa musik i framtiden.

2) Kunskapsbas f6r grundlaggande forstaelse av
datalogiskt tankande, programmering och digital
kompetens som kommer att delas pa Kodboken.se.

3) Prototyp till ett laromedel fOr att testa och 6va
grundlaggande forstaelse av datalogiskt tankande,
programmering och digital kompetens, kopplad till
kunskapsbasen. Detta laromedel utvecklas tillsam-
mans med EdTech-bolaget EAQu.

I genomférandet av vara workshops jobbar vi nara
vara naringslivspartners, som ocksé bjuder in till
larande i sina lokaler. Tillsammans med var hu-
vudsponsor Microsoft bjéds narmare 100 larare in
till att inspireras och fa en introduktion till varfor
programmering och digitalt skapande kan bidra till
att fler barn och unga ges likvardiga maojligheter
till att forstd, behdrska och kdnna sjalviortroende
kring digital teknik.
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""Jag ser digital- och
teknisk kompetens som
ett av de viktigaste och
storsta utvecklingsom-
rddena inom forskola
och skola. Som rektor
pa Vittra Brotorp driver
jag dessa frAgor bade
lokalt och centralt inom
Vittra och har som ett
led i detta arbete 6ppnat upp skolans lokaler
efter skoltid for Kodcentrums kodstuga.
Med skolprojektet Kodstart kommer vi jobba
annu narmare varandra for att utveckla en
modell for larare i drskurs 4-5 som

vill komma igdng med programmering.”’

Inger Tegelstréom, rektor och férskole-
chef Vittra Brotorp

2016 deltog over

600 larare i vara workshops.
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Kodcentrum under aret

Vinnare av Reftecs stora pris

Kodcentrum var 2016 ars vinnare av Sveriges
forenade teknologkarer Reftecs stora pris till den
eller de som "framjat svensk teknikutveckling, som
genom pedagogiska insatser verkat for de tekniska
vetenskapernas studium eller som verkat sdsom
foredome for svenska arkitekt-, civilingenjors-,
hogskoleingenjors- och/eller naturvetarstudenter.”
Vinnare till priset avgors genom nomineringar

frdn alla teknologkarer och bland tidigare vinnare
av Reftecs stora pris finns Tom Tits Experiment,
Christer Fuglesang, LEGO, Volvo Personvagnar,
Skypes grundare Niklas Zennstrom, Radioprogram-
met Institutet och TV-programmet Hjarnkontoret.

Kodcentrum i Almedalen

Digitaliseringen och programmering i skolan var
tvé hett diskuterade fragor under Almedalsveckan
iVisby. Kodcentrum var pa plats och deltog bland
annat i Vinnovas seminarium om hur Sverige kan
ta taten i den digitala omstéllningen. Tillsammans
med Microsoft och Doberman bjéd Kodcentrum
in till en workshop for beslutsfattare, skolledare,
tjansteman och EdTechentreprendrer som deltog
i gruppdiskussioner och datalogiska lekar med ut-
gangspunkten att dela erfarenheter och idéer kring
hur vi kan fa fler att vAga koda.

Kodcentrum meetup

For att starka det nationella natverket med kodan-
de volontarer lanserades under 2016 Kodcentrums
forsta meetup, en dag for workshops, utbyte och
inspiration. Volontarerna stod i fokus med repre-
sentanter frdn 7 av 8 kodstugor runt om i landet.
For inspiration och kompetensutveckling var fors-
karen och teknikgeeken Linda Manilla pa plats och
berattade om sitt arbete med att fortbilda larare i
Finland inom programmering och digitalt skapan-
de. Jesper Nordin, klassisk kompositor, berdttade
och demade sin app Gestrument dar du genom att
dra ditt finger pa en skdrm kan skapa din helt egen
14t, 1 vilken genre du 6nskar.

Stockholm stads
programmeringskommission

Under aret har Kodcentrum tagit plats i Stockholm
Stads programmeringskommission som tillsatts
under ledning av skolborgarradet Olle Burell (S).
Kommissionen bestar av representanter fran
naringslivet, akademin och skolan utgér fran tre
huvudomraden: att skapa jamlika livschanser, att
mota morgondagens arbetsmarknad samt att pro-
grammering och digitalt skapande ska ge stod for
larandet. Mélet ar att 16pande bidra med kunska-
per och idéer som utvecklar undervisningen och
forbéattrar alla elevers larande och maluppfyllelse.



Samarbetspartners

Huvudsponsorer

Stodforetag
IFS World, One Agency, Nordnet och SAP.

Ericsson

"Ericsson vill fortsédtta driva mjukvaruutvecklingen framat och med det ocksa
uppmuntra den langsiktiga tillvdxten av kompetens som kan vara med och
driva den utvecklingen. Att barn I ett tidigt stadie blir bekanta med kodning
ar valdigt viktigt 1 dagens hogteknologiska samhélle och vart samarbete med
Kodcentrum 4r ndgot vi 4r mycket stolta éver.”

Anders Osterlund, Head of Employer Branding Ericsson

Informator Utbildning

"Genom att bli huvudsponsorer fér Kodcentrum ar vi med och ser till att 100
000 killar och tjejer i dldern 9-13 ar introduceras for kodning under de ndarmsta
aren. Informators mission dr att utveckla Sveriges position som framstdende
IT-nation och genom Kodcentrum &r vi med och skapar forutsattningar for en
framtid dér Sverige éar varldsledande inom mjukvaruproduktion”.

Emil Robertsson, vd Informator Utbildning

Microsoft

"Vi pd Microsoft &r otroligt stolta éver att bli huvudsponsor for Kodcentrum.
Deras arbete med att ge alla unga chanser till kreativitet och digitalt skapande
kénns oerhort viktigt for 0ss.”

Joke Palmkvist, ansvarig for skola och hogre utbildning

Spotify

"Kodcentrum majliggér ett viktigt mote och kunskapsoverforing mellan barn
och unga utan férkunskaper i programmering och yrkesverksamma program-
merare och studenter. Som huvudsponsor ar Spotify stolta over att vara med
och bana vég for att bibehalla Sverige roll som innovations- och kunskapsna-
tion.”

Martin Lorentzon, ordférande och medgrundare Spotify



Styrelse

Kodcentrums styrelse ar inte arvoderade for sina uppdrag, det ar en helt ideell insats. Styrelsen ar sam-
mansatt for att ha en bred kompetens och med representanter och erfarenheter fran IT-sektorn, néaringsli-
vet 1 allmanhet, start-ups, ideell sektor, pedagogik och kommunikation.

Marie Welin, ordforande

Marie har under 30 &r arbetet som auktoriserad revisor pd PwC med fokus
pé revision och radgivning for ideella féreningar och stiftelser. Som ansvarig
for PwCs revisions- och rddgivningstjanster till Ideell sektor har Marie bland
annat drivit seminariedagen Ideellt Forum och varit huvudansvarig partner
for PwCs samhallsengagemang.

Jenny Melander, vice ordforande

Jenny har en civilingenjorsexamen i datateknik och ar mjukvaruutvecklare pé
Tobii AB med erfarenhet fran ett antal foreningsstyrelser inom ideell sektor.
Jenny ar volontar i Kodcentrums kodstuga i Sundbyberg och har en tvarkom-
petens med intresse for programmering och pedagogik.

Niels Bosma, kassor

Niels ar en entreprentr med brinnande intresse for att 1ara barn programme-
ring. Niels har en examen i datavetenskap och mangarig erfarenhet av att
bygga bolag och produkter som forenklar tillvaron. Han ar medgrundare till
Offerta och Tessin.

Jannike Kohinoor, ledamot

Jannike arbetar som forstelarare med inriktning mot IKT pd Mélarhéjdens
skola, och har ett stort intresse for digitala verktyg och skolutveckling. 2015
blev Malarhdjdens skolas IKT-grupp utnamnda till Arets lararlag 1 Stockholm,
for deras arbete med digitala verktyg i undervisningen. Jannike bloggar pa
UrFlippat, en blogg f6r Pedagog Stockholm.




Katarina Gustafsson, ledamot

Katarina ar programledare for ledarskapsprogrammet Ung Med Makt pd Ide-
ell Arena, som jobbar med att utveckla ledarskap inom ideell sektor. Katarina
har flerarig erfarenhet som processledare for idéutveckling, organisations-
utveckling och strategier for forandringsarbete, med sarskild kunskap inom
demokrati och normkritiskt arbete.

Maria Fabricius, ledamot

Maria ar grundare av pr-byran Number10 dér hon &ven ar kreativ chef. Maria
har flerdrig erfarenhet frdn nagra av Sveriges fraimsta byraer och har ett brin-
nande intresse for teknik. Detta intresse har bland annat givit liv &t tech-ut-
bildningen Innovation Academy, som hon och byrapartnern Caroline Lidman
driver. Maria har dven grundat The Collective, ett initiativ som uppmuntrar
samarbete mellan manniskor fran olika branscher och bakgrunder.

Sebastian Stjern, ledamot

Sebastian ar pr-konsult pd Westander, med en civilingengérsexamen och
bakgrund inom socialt entreprenorskap som grundare av foretaget The Fair
Tailor. Sebastian har erfarenhet av styrelsearbete i ideell sektor fran bland
annat Kompis Sverige och SE Forum. Han har arbetat med affarsutveckling
pé bland annat Stockholms universitet.

Susanne Birgersdotter, ledamot

Susanne ar entreprendr som startade det egna appbolaget vid koksbordet da
hennes dotter behdvde en matteapp och Susanne beslutade sig for att gora
den sjalv. Susanne har expertis och erfarenhet inom coaching, kundrelatio-
ner, forsaljning och ledarskap. Idag jobbar hon med visionen att gora appar
som skapar verkliga livserfarenheter dar varje anvandare interagerar med sin
smartphone.
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Arsredovisning fér rékenskapsaret 2016

Styrelsen avger foljande arsredovisning.
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- resultatrdkning

- balansrdkning

- noter
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Forvaltningsber attelse

Verksamheten
Allmént om verksamheten

Kodcentrum &r en svensk ideell forening som helt gratis introducerar barn och unga till
programmering och digitalt skapande. Foreningen grundades 2014 och verksamheten &r icke
vinstdrivande samt religiost och partipolitiskt obunden. I digitaliseringens framfart blir tekniken béde
bittre, mer avancerad och mer tillginglig. D& programmering inte varit en del av ldroplanen
tillgéngliggdr Kodcentrum gratis denna kunskap genom fysiska métesplatser som véra kodstugor och
barnhack, men ocks& genom var digitala plattform Kodboken.se. I ett tvaarigt projekt utvecklar
Kodcentrum ocksé en modell for att stétta pedagoger som vill komma igdng med programmering i
skolan. Féreningen dr dppen for alla och man kan kostnadsfritt bli medlem i Kodcentrum och dédrmed
stodja verksamheten. Kodcentrum genomgar érlig revision av auktoriserad revisor.

Framjande av andamalet
Kodcentrums dndamal #r att stimulera intresset och generellt hdja kunskapsnivan om programmering,
digital kompetens och digitalt skapande hos barn och unga.

Kodstugor

Genom att skapa ett nidtverk av volontérer och s kallade kodstugor 6ver hela landet erbjuder
Kodcentrum en meningsfull fritidsaktivitet ddr 9-13 aringar far traffa volontérer i form av
yrkesverksamma utvecklare och programmerare samt studenter, som delar med sig av sina
programmeringskunskaper. Under vérterminen 2016 bedrev Kodcentrum kodstugor i

Malmo, Goteborg, Skellefted, Stockholm, Uppsala, Umeé och Orebro. Under hstterminen bedrevs
kodstugor i Malmé, Linkdping, Goteborg, Skellefted, Stockholm, Uppsala, Umeé och Visteras.

I vara kodstugor skapas en viktig motesplats dédr barn och unga ges mojlighet att samlas kring ett
gemensamt intresse, triffa nya vénner samt #ldre forebilder inom deltagargruppen och bland
volontirerna. Genom kunskaper om programmering och digitalt skapande far deltagarna verktyg for
att inte bara vara passiva konsumenter utan ocksé aktiva producenter av digitala tjénster, spel,
funktioner och program.

Under den introduktionstermin som Kodcentrum erbjuder med kodstugan introduceras deltagarna till
programmeringsspraket Scratch. Scratch #r ett programmeringssprdk som pé ett kreativt och
utforskande sitt lir ut grunderna i programmering genom att skapa interaktiva berittelser, spel och
animationer. Scratch #r helt gratis och framtaget av det amerikanska universitet MIT och vénder sig
till barn och unga mellan 8-16 ar.

Barnhack

For att nd fler och bredare genomfor Kodcentrum barnhack tillsammans med véra sponsorer.
Barnhack #r en dag d barn och unga mellan 9 - 13 ar tillsammans med en medfoljande vuxen
introduceras och far utforska programmering. Vi ser stora synergier i att barn och forildrar deltar
tillsammans dé digitaliseringen kriver kunskapslyft och kompetensutveckling dven bland vuxna och
dldre. Under barnhacken dppnar sponsorerna sina lokaler och visar hur en framtida arbetsplats kan se
ut. Det 4r gratis att delta och kréver inga forkunskaper. Pa plats finns kunniga volontérer som stottar
och svarar pa fragor. ) ?
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Kodboken.se

For att nd barn och foréldrar, men ocksa lérare i stdder dér vi inte har fysisk verksamhet lanserade
Kodcentrum i december 2015 Kodboken.se, en digital plattform dér vi tillgéngliggor vart
pedagogiska material. Hemsidan vénder sig till sdvél barn och unga som fordldrar och ldrare som vill
fa konkreta tips pd hur man kan introducera programmering till en yngre malgrupp. Den innehaller
savil temabaserade lektionsupplédgg som inspirationsvideos och exempel pé analoga lekar som
beskriver hur man loser olika problem genom datalogiskt tinkande.

Kod i skolan

For att kunna nd &nnu fler barn och unga jobbar Kodcentrum under 2016-2017 med att ta fram stod
till pedagoger i skolan. Projektet Kodstart, med std fran Vinnova, dr ett sektoréverskridande projekt
med syfte att ta fram en modell for ldrare i &rskurs 4-5 som vill komma igéng med programmering i
skolan. Modellen innehaller:

o Lararhack, kompetenshdjande workshops for ldrare forlagd hos svenska IT-foretag
° Lektionshack, ldrarhandledningar och case-baserade elevprojekt.
° Prototyp for ett digitalt utvdrderingsverktyg for att testa kunskapsutveckling av inom digital

kompetens, datalogi och programmering.

Véasentliga handelser under rakenskapsaret

Under rdkenskapsaret har en projektledare for projektet Kodstart rekryterats. Projektledaren for
kodstugor och volontérer har gatt pé foridldraledighet och en vikarie rekryterats. Totalt jobbar fyra
personer pd Kodcentrums kansli. Under 2016 har Kodcentrum genomfort en programmeringstévling
tillsammans med barnkanalen Nickelodeon. Kodcentrum har under &ret tilldelats Reftecs stora pris
for arbetet med att introducera barn och unga till programmering. Generalsekreteraren representerar
Kodcentrum i Stockholm Stads programmeringskommission. Kodcentrum har medverkat som talare
vid ett antal externa event s som Almedalen och SETT-dagarna. Flera foretag har tillkommit som
sponsorer under rdkenskapsaret, ddribland Ericsson, Microsoft och IFS World.

Medlemmar och lokalféreningar
Ar 2016 uppgick medlemsantalet till 451.

Kodcentrum bestér av en moderférening med fem lokalforeningar som técker in de stidder dér vi
bedriver véra kostnadsfria kodstugor.

Flerarsoversikt

2016 2015 2014
Nettoomséttning tkr 3190 2232 865
Resultat efter finansiella poster tkr 488 223 201
Soliditet % 53,1 29,0 21,6
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Foérandringar i eget kapital

Resultat Balanserat

foregdende ér kapital Totalt
Ingéende balans 223112 201 049 424 161
Overfort i ny rdkning 223112 223112 -
Arets resultat . 488 016 488 016
Belopp vid arets utgang 0 912 177 912 177
Resultatdisposition
Balanserat resultat 424 161
Arets resultat 488 016
Totalt 912 177
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Resultatrakning

Roérelseintakter, lagerférandringar m.m.
Nettoomséttning

Summa rérelseintakter, lagerférandringar m.m.

Rérelsekostnader

Ovriga externa kostnader

Personalkostnader

Summa rérelsekostnader

Rorelseresultat

Finansiella poster

Ovriga rénteintékter och liknande resultatposter
Réntekostnader och liknande resultatposter

Summa finansiella poster

Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt

Aretsresultat

Not 2016-01-01
-2016-12-31

2 3189 532

3189532

-613 865

3 -2 087 412

-2701 277

488 255

4
-243

-239

488 016

488 016

488 016

509)

2015-01-01
-2015-12-31
2232443
2232443
-561 263

-1 447 681
-2 008 944
223 499

67
-454

-387

223112

223112

223112
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Balansrékning

Tillgangar

Omséttningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter

Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank
Kassa och Bank

Summa kassa och bank
Summa omsattningstillgangar

Summa tillgangar

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Fritt eget kapital
Balanserat resultat
Arets resultat

Summa fritt eget kapital

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder

Skatteskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intédkter

Summa kortfristiga skulder

Summa eget kapital och skulder

2016-12-31

| © |

1719 267
1719 267

1 719267

1719 267

424 161
488 016

912177

912 177

48 567
27075
65 609
665 839

807 090

1719 267
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2015-12-31

85500

85500

1375 898
1375 898

1461 398

1461 398

201 049
223 112

424 161

424 161

36 304
14 473
45133
941 327

1 037 237

1461 398 ¢
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Noter

Not 1 Redovisnings- och varderingsprinciper

Allmanna upplysningar
Arsredovisningen ir upprittad i enlighet med arsredovisningslagen och Bokforingsndmndens
allménna rdd (BFNAR 2016:10) om &rsredovisning i mindre foretag.

Arsredovisningen har upprittats for forsta géngen i enlighet med BFNAR 2016:10 Arsredovisning i
mindre foretag, vilket kan innebira en bristande jémforbarhet mellan rikenskapséret och det nérmast
foregéende rikenskapsaret.

Intaktsredovisning
Intdkter redovisas till det verkliga vérde av vad som erhéllits eller kommer att erhéllas.

Erhallna gavor
Erhéllna gévor intdktsredovisas nir gdvan sakrittsligt dr genomford. Intikten motsvarar tillgangens
anskaffningsvirde.

Erhallnabidrag

Som bidrag réknas likvida medel som en fSrening erhéller fran en bidragsgivare som &r ett
offentligrittsligt organ. Ett villkorat bidrag #r ett bidrag som forenats med villkor som innebir
dterbetalningsskyldighet om villkoret inte uppfylls.

Ett bidrag intéktsredovisas i den period da bidraget utbetalas till foreningen. Om bidraget &r till for att
tiacka specifika kostnader sker intéktsredovisningen pa sadant sitt att intéikten stills mot de kostnader
som bidraget &r avsett att téicka.

Intéktsredovisning av ett villkorat bidrag sker endast nir det med hog grad av sannolikhet kan
beddmas att bidraget inte kommer att aterkrivas.
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Upplysningar till resultatrakningen

Not 2 Nettoomséattning

Verksamhetens nettoomséttning fordelar sig enligt féljande:

Sponsring foretag

Bidrag, stiftelser

Bidrag, statliga & kommunala
Bidrag privatpersoner

Ovriga intdkter

Summa

Not 3 M edelantalet anstallda

Medelantalet anstéllda under rdkenskapséret har varit

Antal kvinnor
Summa

2016-01-01
-2016-12-31

1 538 677
558 334

1 082930
9 591

3189532

2016-01-01

-2016-12-31

(

g ¢
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2015-01-01
-2015-12-31

1 038 085
461 666
714 004

5000
13 688

2232443

2015-01-01
-2015-12-31
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Not 4 Vasentliga handelser efter rakenskapsarets slut

Kodcentrum flyttade i januari till ett nytt kontor p& Norrsken House.
Shodchotrin 1303 30
(/Ma’um?c’

Marie Welin
Ordforande Generalsekreterare

glﬁ» /WQW —

\ S < '
ny Melander anne Birgersdofter
Vice ordforande ledamot
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iels Bosma

Kassor
%Vémw
Katarina Gustafsson

Ledamot

R
4
ebastia rn

Ledamot

Min revisionsberittelse har limnats Z01% -D4-pF.

/4%4 Milospo

Carola Nilsson
Auktoriserad revisor
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Revisionsberittelse
Till arsmoétet i Kodcentrum, org.nr 802477-2777

Rapport om arsredovisningen

Uttalanden
Jag har utfort en revision av arsredovisningen for Kodcentrum f6r ar 2016.

Enligt min uppfattning har &rsredovisningen upprittats i enlighet med arsredovisningslagen och ger en
i alla vésentliga avseenden rittvisande bild av foreningens finansiella stéllning per den 31 december
2016 och av dess finansiella resultat for aret enligt arsredovisningslagen. Forvaltningsberittelsen &r
forenlig med arsredovisningens 6vriga delar.

Grund for uttalanden

Jag har utfort revisionen enligt International Standards on Auditing (ISA) och god revisionssed i
Sverige. Mitt ansvar enligt dessa standarder beskrivs ndrmare i avsnittet Revisorns ansvar. Jag ir
oberoende i forhallande till féreningen enligt god revisorssed i Sverige och har i 6vrigt fullgjort mitt
yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhdmtat &r tillrdckliga och &ndamalsenliga som grund for mina
uttalanden.

Annan information dn arsredovisningen

Det &r styrelsen som har ansvaret for den andra informationen. Den andra informationen bestar av
Verksamhetsberittelse 2016, men innefattar inte arsredovisningen och min revisionsberttelse
avseende denna.

Mitt uttalande avseende arsredovisningen omfattar inte denna information och jag gor inget uttalande
med bestyrkande avseende denna andra information.

I samband med min revision av arsredovisningen &r det mitt ansvar att 14sa den information som
identifieras ovan och 6vervidga om informationen i visentlig utstrickning #r oférenlig med
arsredovisningen. Vid denna genomgang beaktar jag d&ven den kunskap jag i 6vrigt inhdmtat under
revisionen samt bedomer om informationen i dvrigt verkar innehalla visentliga felaktigheter.

Om jag, baserat pa det arbete som har utforts avseende denna information, drar slutsatsen att den andra
informationen innehaller en visentlig felaktighet, dr jag skyldig att rapportera detta. Jag har inget att
rapportera i det avseendet.

Styrelsens ansvar

Det dr styrelsen som har ansvaret for att arsredovisningen uppréttas och att den ger en réttvisande bild
enligt &rsredovisningslagen. Styrelsen ansvarar dven for den interna kontroll som den bedémer #r
nodviéndig for att uppritta en arsredovisning som inte innehaller ngra visentliga felaktigheter, vare
sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel.

Vid upprittandet av arsredovisningen ansvarar styrelsen fér bedomningen av féreningens férmaga att
fortsétta verksamheten. De upplyser, nér s dr tillimpligt, om forhallanden som kan paverka formagan
att fortsétta verksamheten och att anvinda antagandet om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt drift
tillampas dock inte om beslut har fattats om att avveckla verksamheten.
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Revisorns ansvar

Mina mal dr att uppna en rimlig grad av sdkerhet om huruvida arsredovisningen som helhet inte
innehéller nagra vésentliga felaktigheter, vare sig dessa beror péa oegentligheter eller pa fel, och att
ldmna en revisionsberittelse som innehéller mina uttalanden. Rimlig sékerhet &r en hog grad av
sidkerhet, men #r ingen garanti for att en revision som utfors enligt ISA och god revisionssed i Sverige
alltid kommer att upptécka en vésentlig felaktighet om en sadan finns. Felaktigheter kan uppsta péa
grund av oegentligheter eller fel och anses vara vésentliga om de enskilt eller tillsammans rimligen
kan forvintas paverka de ekonomiska beslut som anvéndare fattar med grund i arsredovisningen.

Som del av en revision enligt ISA anvénder jag professionellt omdéme och har en professionellt
skeptisk instdllning under hela revisionen. Dessutom:

e identifierar och bedomer jag riskerna for vésentliga felaktigheter i &rsredovisningen, vare sig dessa
beror pa oegentligheter eller pa fel, utformar och utfor granskningsétgérder bland annat utifran
dessa risker och inhdmtar revisionsbevis som ér tillrdckliga och &ndamalsenliga for att utgora en
grund for mina uttalanden. Risken for att inte upptécka en visentlig felaktighet till foljd av
oegentligheter dr hogre dn for en vésentlig felaktighet som beror pa fel, eftersom oegentligheter
kan innefatta agerande i maskopi, forfalskning, avsiktliga utelimnanden, felaktig information eller
asidoséttande av intern kontroll.

e skaffar jag mig en forstaelse av den del av féreningens interna kontroll som har betydelse for min
revision for att utforma granskningsétgérder som ar lampliga med hénsyn till omsténdigheterna,
men inte for att uttala mig om effektiviteten i den interna kontrollen.

e utvirderar jag lampligheten i de redovisningsprinciper som anvénds och rimligheten i styrelsens
uppskattningar i redovisningen och tillhrande upplysningar.

e drar jag en slutsats om lampligheten i att styrelsen anvénder antagandet om fortsatt drift vid
upprittandet av arsredovisningen. Jag drar ocksa en slutsats, med grund i de inhdmtade
revisionsbevisen, om huruvida det finns nagon visentlig osikerhetsfaktor som avser sadana
héndelser eller forhallanden som kan leda till betydande tvivel om foreningens forméga att
fortsiitta verksamheten. Om jag drar slutsatsen att det finns en visentlig osikerhetsfaktor, méste
jag i revisionsberittelsen fista uppmirksamheten pa upplysningarna i arsredovisningen om den
visentliga osédkerhetsfaktorn eller, om sadana upplysningar &r otillrdckliga, modifiera uttalandet
om arsredovisningen. Mina slutsatser baseras pa de revisionsbevis som inhdmtas fram till datumet
for revisionsberittelsen. Dock kan framtida héndelser eller forhallanden gora att en forening inte
langre kan fortsitta verksamheten.

e utvirderar jag den dvergripande presentationen, strukturen och innehallet i arsredovisningen,
ddribland upplysningarna, och om arsredovisningen aterger de underliggande transaktionerna och
héndelserna pa ett sétt som ger en réttvisande bild.

Jag méste informera styrelsen om bland annat revisionens planerade omfattning och inriktning samt
tidpunkten for den. Jag maste ocksa informera om betydelsefulla iakttagelser under revisionen,
déribland de betydande brister i den interna kontrollen som jag identifierat.
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Rapport om andra krav enligt lagar och andra forfattningar

Uttalande
Utover min revision av arsredovisningen har jag dven utfort en revision av styrelsens forvaltning for
Kodcentrum for ar 2016.

Jag tillstyrker att foreningsstimman beviljar styrelsens ledaméter ansvarsfrihet for rikenskapsaret.

Grund for uttalande

Jag har utfort revisionen enligt god revisionssed i Sverige. Mitt ansvar enligt denna beskrivs ndrmare i
avsnittet Revisorns ansvar. Jag dr oberoende i forhéllande till foreningen enligt god revisorssed i
Sverige och har i 6vrigt fullgjort mitt yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhdmtat 4r tillrickliga och dndamélsenliga som grund for mitt
uttalande.

Styrelsens ansvar
Det dr styrelsen som har ansvaret for forvaltningen.

Revisorns ansvar

Mitt mal betraffande revisionen av forvaltningen, och ddrmed mitt uttalande om ansvarsfrihet, 4r att
inhé@mta revisionsbevis for att med en rimlig grad av sikerhet kunna bedéma om nagon
styrelseledamot i ndgot visentligt avseende foretagit nagon atgérd eller gjort sig skyldig till ndgon
forsummelse som kan féranleda ersittningsskyldighet mot féreningen.

Rimlig sikerhet &r en hog grad av sikerhet, men ingen garanti for att en revision som utfors enligt god
revisionssed i Sverige alltid kommer att upptécka atgérder eller forsummelser som kan féranleda
erséttningsskyldighet mot féreningen.

Som en del av en revision enligt god revisionssed i Sverige anvénder jag professionellt omdéme och
har en professionellt skeptisk instéllning under hela revisionen. Granskningen av forvaltningen
grundar sig framst pa revisionen av rikenskaperna. Vilka tillkommande granskningsatgérder som
utfors baseras pa min professionella bedémning med utgéngspunkt i risk och visentlighet. Det innebér
att jag fokuserar granskningen pa saddana dtgirder, omraden och forhallanden som #r vésentliga for
verksamheten och dér avsteg och Gvertrdadelser skulle ha sirskild betydelse for féreningens situation.
Jag gér igenom och provar fattade beslut, beslutsunderlag, vidtagna atgérder och andra forhallanden
som &r relevanta for mitt uttalande om ansvarsfrihet.

Tyreso den 7 april 2017

et ihcon

Carola Nilsson

Auktoriserad revisor

3 (3)






<Hod
centrum>

Verksamhetsplan 2018

2017-12-14



Kodcentrum

Kodcentrum ar en ideell férening som gratis introducerar barn till programmering och digitalt
skapande, samtidigt som vi breddar bilden av vem som kan programmera och vad som ar uppbyggt
av kod. Vi samlar ideella krafter, skolor, myndigheter, kommuner och niringsliv for att starka
barns digitala kunskaper och férmagor.

I en alltmer digitaliserad virld blir programmeringskunskaper och en forstaelse for hur digitala
tjanster och produkter fungerar allt viktigare. Det ar en demokratifraga och en forutséattning for att
kunna ta del av viktiga samhillsfunktioner, paverka samhallsutvecklingen och vara en kritisk
konsument av digitala produkter och tjanster. Det dr ocksa en forutsittning for att kunna fa jobb,
eftersom framtidens arbetsmarknad och behov kommer att krava digital kompetens.

Var mission ir att vicka intresset for digitalt skapande och ge varje barn majligheten,
sjalvfortroendet och formégan att skapa med kod.

Var vision ar att alla barn ska ha samma forutsattningar att lara sig programmering och digitalt
skapande.

Vi ar samverkande, inkluderande och inspirerande. Var organisation genomsyras av en rorlighet
och lyhordhet i forhéllande till en foranderlig omvérld. Vi ar brobyggare och samarbetar med andra
som vill vicka barns intresse for programmering och digitalt skapande.

Vara volontirer bestér frimst av yrkesverksamma och studerande programmerare, som brinner
for att alla barn oavsett bakgrund borde ges mojlighet att f testa pa att skapa med kod.
Volontirens roll dr att vara en forebild och visa bredden i vad som ar mojligt att skapa med kod
utifrén olika intressen och yrkesroller. Kodcentrums formaga att attrahera, behilla och motivera
volontérer ar av central betydelse for verksamheten.

Strategi och mal

Kodcentrums maél ar att stimulera intresset och generellt h6ja kunskapsnivan om programmering
och digitalt skapande hos barn. Vi vill visa att alla kan skapa med kod. Detta dstadkommer vi
genom att:

1. Skapa digitala plattformar. Vi utvecklar barns, och vuxna i barns narhets, kunskaper om
programmering och digitalt skapande.

2. Skapa pedagogiskt material. Vi introducerar barn till programmering och digitalt skapande
utifran deras behov och intressen. Vi erbjuder ett komplement till skolans undervisning i
mellanstadiet och bistér skolan med pedagogiskt material.



3. Skapa motesplatser. Vi samlar barn till motesplatser i syfte att 6ka intresset for
programmering och digitalt skapande, samtidigt som vi breddar bilden av vem som kan
programmera och vad som ar uppbyggt av kod. Vi samlar ocksa larare och pedagoger till
motesplatser i syfte att 6ka deras kunskaper i att 1ara ut programmering och digitalt skapande till
barn.

4. Opinionsbilda. Vi ir en aktiv rost i samhallsdebatten som vill bidra till att 6ka den digitala

kompetensen i samhaéllet och ge varje barn moéjligheten, sjalvfortroendet och formagan att skapa
med kod.

Vara malgrupper

Kodcentrums priméira mélgrupp ar barn mellan 10—12 &r utan forkunskaper i programmering och
digitalt skapande. Vi vill visa att alla kan skapa med kod, oavsett kon eller socioekonomisk
bakgrund, och nd de barn som har som storst risk att hamna i ett digitalt utanforskap. Véra sarskilt
prioriterade mélgrupper ar flickor samt barn fran resurssvaga omraden.

For att na var primara malgrupp har Kodcentrum skolan, framst ldrare och pedagoger, som
sekundir mélgrupp.

Skolan

Den 1juli 2018 inf6rs fortydliganden och forstarkningar i laroplaner, kursplaner och d&mnesplaner
for skolan, som syftar till att tydliggora skolans uppdrag att stiarka elevernas digitala kompetens.
Det innebar att programmering infors som ett tydligt inslag i teknik och matematik samt att
eleverna ska kunna losa problem och omsitta idéer i handling pa ett kreativt sitt med anvindning
av digital teknik i alla skoldmnen.

Maénga liarare som ska undervisa i programmering och digital kompetens saknar utbildning i &mnet
eller kanner sig osdkra pa sin formaga att 1ara ut detta. For att bidra till en likvardig skola dar alla
barn far samma mojligheter att ldra sig programmering verkar Kodcentrum for att stirka lararna
och ge dem bittre forutsattningar att bidra till elevernas utveckling.

Vara samarbetspartners

Samarbetspartners
Samarbete sker med foretag, kommuner, myndigheter och ideella organisationer som aterspeglar
Kodcentrums kiarnvarden.



Verksamhetsmal och aktiviteter 2018

1.

Kodboken.se
Mal: Ta och stirka positionen som det sjalvklara forstavalet for alla som vill komma igang med
programmering och digitalt skapande for barn med malet att n& 10 000 anvéindare i veckan.

Aktiviteter:

a. Undersoka forutsiattningarna for en eventuell plattformsflytt under 2019.

b. Utveckla materialet pa sajten for 6kad inkludering kopplat till t.ex. barns olika
forutsattningar for inlarning. (t.e.x. filmade handledningar)

c. Fortsitta att utveckla eget material men dven komplettera sajten med andras material.
d. Implementera en kraftfull struktur fér kontinuerligt SEO och Google Adwords underhall.
e. Fortydliga Kodboken.se malgrupp och anpassa materialet och tonaliteten direfter.

f. Tva etablerade och kommunicerade uppdrag kopplat till foretag inom
it/tech/innovation/socialt entreprendrskap med en tydlig koppling till de globala mélen.

Kodstugor
Mal: Skala upp vara fysiska métesplatser for att na fler barn med s positiv effekt som majligt.

a. Starta tre nya kodstugor med en tydlig narvaro fran start i samtliga samhallssektorer.
Minst tva av dessa pa for Kodcentrum nya orter.

b. Utveckla ”den flexibla kodstugan” och fortsitta att utmana innehallet i vira befintliga
kodstugor for att na fler barn pé ett battre sitt. (t.e.x. 4-veckors format istéllet for 9-veckors
format och GBG-formatet kopplat till barns egna idéer och kreativitet)

c. Forstirka och utveckla volontirskapet genom obligatorisk introduktionsutbildning och
utvecklade metoder.

d. Starka forebildsaspekten och ha minst ett inspirerande studiebesck pa en inspirerande
arbetsplats per termin.

e. Verka for en 50/50 fordelning mellan tjejer och killar bland s&vil barnen som volontérer

f. Samarbeta med minst 3 skolor och exklusivt erbjuda skolans elever platser i kodstugan med
syftet att battre na var priméra malgrupp.
g. Frimja det lokala ansvaret for koordination och rekrytering for en kodstuga.

h. Utvirdera lokalkommitten i G6teborg och verka for att driva lokala projekt med ytterligare
en lokalkommitté.
i. Verka for att behalla minst 60% av véara volontirer 6ver tva terminer.

Koda i skolan
Mal: Lamna projektformen och konkretisera och bygga upp ett tydligt verksamhetsomréde
inom Kodcentrum.

a. Skapa och evaluera minst en pilot av en lararkodstuga

b. Utveckla och etablera “lararfiltret” och se till sd att det finns 6vningar kopplat till sju &mnen i
grundskolan.

c. I samarbete med Kulturskolan ta fram en pilot anpassad f6r barn med olika forutsittningar
for inldrande.

d. GenomfGra 6 st fortbildande aktiviteter for larare.



4.

Barnhackathon
MAl: Arrangera barnhackathon som har en betydande positiv paverkan pa méalgruppen och dar
det finns en plan for fortsatt aktivitet som inte ar beroende av Kodcentrums nérvaro.

a. Verka for att arrangera ett storre barnhackathon i Géteborg under 2018

b. Leverera kvalitativa barnhackathon i de samarbeten dar det ingar.

c. Skapa en strukturerad manual/guide for hur vi arbetar med barnhackathon.

d. Arrangera en "Kodcentrum Hack Week” i vira kodstugor under samma vecka under
terminen och kommunicera ut det som ett nationellt hackathon kopplat till ndgot av de globala
malen.

Organisationen
Mal: Bygga en hallbar organisationsstruktur dar vi mar bra och har innovativa och inspirerande
innovationsprocesser.

a. Sikerhetsstilla finansiering for ett kansli med 6 heltidsanstillda (5 MSEK)

b. Verka for att behalla och utveckla befintliga partnerskap och sikerhetsstilla ytterligare
1 huvudpartner.

c. Genomfora projektansokningar till Arvsfonden, Skolverket, Postkodstiftelsen och Stockholm
Stad.

d. Fé finansiering fran ytterligare minst 1 kommun under aret.

e. Utveckla var effektmitning med mélsittningen att vara i framkant nar det giller
rapportering inom héllbarhet.

f. Sikra Kodcentrums rutiner f6r hantering av personuppgifter enligt GDPR-reglerna.

g. I sé stor utstrackning som majligt alltid inkludera samtliga verksamhetsomréden i véira
ataganden for storsta majliga effekt.

h. Utveckla virdegrundsarbetet

i. Undersoka och paketera medlemskapet

Jj. Etablering av vart pedagogiska rad
k. Etablering av vart advisory board

Kommunikation
Mal: Stiarka och utveckla Kodcentrums varumaérke gentemot véra priméra och sekundara
malgrupper for att bibehélla var relevans.

a. Nirvara och aktivt delta i Almedalen

b. Rekrytera en person som har ett 6vergripande ansvar for var kommunikation

c. Aktivera for opinionsbildning

d. Pilota en Youtube-kanal for rorligt material som enbart ar riktad mot var priméra malgrupp.



Matetal 2018

Omrade Antal mitningar/ar

Kodboken
Antal anvindare av Kodboken.se / vecka.

Kodstugor

Antal kodstugor

Antal barn i kodstugor (f/p)

Antal volontéarer (f/p)

Antal volontirer som stannar/limnar
Antal utbildade volontérer

Antal barn som har fatt en grundliaggande forstéelse
for vad programmering och digitalt skapande innebar

Antal barn som har fatt 6kat sjalvfortroende nar det
giller att 16sa problem och forverkliga idéer med hjalp
av programmering och digitalt skapande

Antal barn som har fatt en 6kad forstaelse for vad man
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kan arbeta med inom programmering och digitalt skapande

Antal barn som vill fortsétta att lira sig mer om
programmering och digitalt skapande om mgjligheten
fanns

Barnhack
Antal genomforda hack
Antal deltagare i barnhack (f/p)

Koda i skolan
Antal fortbildande aktiviteter for larare

Antal deltagare i fortbildande aktiviteter for larare
Antal lararkodstugor

Antal barn som introduceras till programmering och
digitalt skapande via liarare

Antal larare som har fatt en grundliggande forstdelse
for vad programmering och digitalt skapande innebar

Antal larare som har fatt 6kat sjalvfortroende nar det
giller att 16sa problem och forverkliga idéer med hjalp
av programmering och digitalt skapande

Antal larare som vill fortsitta att 1dra sig mer om
programmering och digitalt skapande om magjligheten
fanns

Kommunikation
Antal mottagare av Koda med barn

2

Mal

10°/v

14
560
130
60%
100
90%

90%

90%

50%

400

400
10 200

90%

90%

50%

3300



Organisation

Summa intakter

Summa intdkter i pipeline

Antal aktiverade utvecklingsplaner
Andel av intdkter som gér till admin
Antal personer pé kansliet

Antal lokalkommittéer
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5 MSEK
10 MSEK
100%
15%

6

2

12 MSEK
100%
10%

7

2



Kodcentrum

Budget 2018
Budget 2018
Konto

Intakter 2017
3276 Sponsring foretag 2 396 167
3280 Bidrag fran stiftelser 717 245
3320 Kommunala och statliga bidrag 1015 000
3998 Ovriga rorelseintikter 50 000

SUMMA INTAKTER 4178 412

Kostnader

Direkta verksamhetskostnader
5980 Evenemang sponsorer/samarbetspartners/volontarer 100 000
4070 Ovriga direkta verksamhetskostnader (barnhack/workshop) 60 000

Ovriga externa kostnader
5010 Lokalhyra 216 000
5090 Ovriga lokalkostnader 1 000
5410 Forbrukningsinventarier 5000
5420 Programvaror 40 000
5810 Biljetter 40 000
5811 Resor inrikes 10 000
5830 Kost och logi 50 000
5900 Reklam och PR 120 000
5930 Reklartryck och direktreklam 2 000
5985 Digitalt informationsmaterial 130000
6040 Kontokortsavgifter 1000
6070 Representation 5000




6110
6150
6212
6250
6310
6420
6530
6540
6541
6570
6985
6970
6990

7210
7211

7212
7285
7321
7410
7411
7510
7570
7610
7630
7690
7691
7699

Kontorsmaterial

Trycksaker

Mobiltelefon

Porto

Forsakringar

Ersattning till revisor
Redovisningstjanster

IT tjanster

IT tjanster/webb

Bankkostnader

Konsultarvode (digitalt informationsmaterial)
Tidningar, tidskrifter och facklitteratur
Ovriga externa kostnader

Personalkostnader

Lon tjansteman

Lon generalsekreteraren
Ersattare Ronnie

Lon timanstallda

Semesterloner till tjdnsteman
Skattefria traktamenten, Sverige
Pensionsforsakringspremier
Pensionsforsakringspremier generalsekreteraren
Lagstadgade arbetsgivaravgifter
Arbetsmarknadsforsakring
Utbildning (for personalen)
Personalrepresentation

Ovriga personalkostnader
Personalrekrytering

Ovriga personalkostnader
SUMMA KOSTNADER

ARETS RESULTAT

5000
5000
40 000
3000
7 000
60 000
120 000
3000
10 000
6 000
10 000
1000
1000

1587100
325992
350 000
120 000
21392
5000
63 939
16 590
660 189
1000
40 000
4 000
15 000
5000
5000

4271 202

-92 790
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