


Programmeringskommissionen féreslar en strategi som bygger pa styrning,
utbildning och méatning for att na uppsatta mal pa kort och medellang sikt

= Programmeringskommissionens har utifran en analys av nulaget fér programmering och
digital kompetens i skolan satt upp malbilder pa kort och medellang sikt:

— 2019 ska alla elever mota programmering i den ordinarie undervisningen i enlighet med
den nya laroplanens krav; larare har tillgang till de nédvandiga verktygen och
kompetensutveckling for att mota kraven

— 2022 har alla larare god kompetens, tillgang till lampliga verktyg och kanner stor
trygghet i att undervisa digital kompetens och programmering, och manga leder
utvecklingen; Stockholms stad har definierat "bast-i-klassen”-niva digital undervisning
och flertalet skolor nar upp till h6gsta mojliga kvalitetsnivan i aterkommande
kartlaggningar

* For att uppna detta rekommenderar kommissionen att stadens strategi for att starka
programmering och digital kompetens i skolan ska vila pa tre ben:

— Styrning och verksamhetsplanering som genom tydliga mal och fordelning av
verktyg, resurser och ansvar skapar forutsattningar for stadens skolor

— Utbildning och fortbildning fér att alla larare ska ha kompetens och trygghet i att
undervisa i programmering och digital kompetens; pa kort sikt genom att sprida

Prioriterade befintliga resurser, pa langre sikt genom att skapa ny kunskap och nya utbildningar
initiativ — Matning och uppfdljning som ett langsiktigt och kontinuerligt styrinstrument for
skolornas arbete, bland annat genom uttkade kartlaggningar av digital mognad och
breddning av befintliga sjalvskattningsundersokningar
= Darutover bor staden fortsatta att uppmuntra, inspirera och soka inspiration av
naringslivets, ideella organisationers, akademins och andra aktérers initiativ for att starka
programmering och digital kompetens i samhallet

Malséttning




Programmeringskommissionen bildades for att starka programmering

och digital kompetens i skolan

Bakgrund och syfte

* Digitaliseringen av samhallet 6kar och digital
kompetens blir en allt viktigare faktor for den
befolkning som nu véxer upp.

= Programmerare spas bli ett av de stora
bristyrkena i framtiden.

* FOr att mota det 6kade behovet av digital
kompetens gav finansborgarradet Karin
Wanngard varen 2015 utbildningsnamnden
| uppdrag att tillsatta en programmerings-
kommission.

* Kommissionen har haft som uppdrag att
framsynt och strategiskt verka for
programmering blir en del av skolornas
verksamhet, utgaende fran nationell och
internationell utveckling och exempel.

* Vidare har kommissionen varit en aktor i det
strategiska arbete som pagar inom Stockholms
stad och nationellt pa regeringsniva i
utvecklingsarbeten som ror IT-strategi och
politik for skolor.

Kommissionens uppdrag och mal

* Utarbetaforslag och rekommendationer
till utbildningsnamnden om hur Stockholms
stad ska verka for att 6ka den digitala
kompetensen, kunskap i programmering och
antalet programmerare i staden genom
insatser i utbildningsvéasendet.

* Tafram en omvarldsbevakning pa nationell och
internationell forskning, initiativ och etablerade
arbetsmetoder kring programmering och
datalogiskt
tdnkande i skolan,

* Bidra med kunskap och idéer
om hur programmering och fardigheter
kdnnetecknande for datalogiskt tAnkande kan
utveckla undervisningen och elevers larande
och maluppfyllelse,

= UtgGra radgivande referensgrupp
till pilotprojektet om programmering.



Programmeringskommissionens medlemmar representerar politik,
forvaltning, skola, akademi, naringsliv och ideell sektor
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Omvarldsanalys, sammanfattning

Internationellt

Stort behov av IKT-kompetent personal.
Globalt skifte pagar, nya innovationer

ar inte troliga att komma fran "gamla”
ekonomier, rérelse mot adaptivt, flexibelt
och individualiserat larande. Detta har
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Sverige

Obalans mellan antalet lediga jobb och
antalet arbetslosa. Stort behov av IKT-
kompetent personal. Detta behov ser man
aven i andra branscher an High Tech

ok
=~ Stockholms
1! stad

Stockholm

IT-branschen valdigt stark i Stockholm,
hdgsta andelen anstéllda inom High Tech

i Europa. Programmerare ar det
vanligaste yrket i Stockholm, cirka 1 av 10

Arbets- (bankvasendet, forsakringsbolag, etc.) och  Stockholmare, 52.000 personer jobbar inom

marknaden Petydelse for de forvantningar som stalls enligt prognos kommer det saknas 60 000  Stockholms IKT-sektor och behovet av
pa dels individen, men ocksa pa personer 2020. Arbetskraftsinvandring ar programmerare och forvantas 6ka
larandeorganisationer, som skola och strategin man anvander sig av for att méta  kraftigt. Overlag finns det, inom flertalet,
foretag. Hur kan undervisning goras mer  efterfrdgan. Branschen ar en central aktor branscher, ett 6kat behov av personer med
effektiv, behovsstyrd och for att synliggora yrken och karriarvagar  IKT-kompetens.
individanpassad? for unga manniskor.
Stor variation i hur man valt att Styrdokumentséndringar VT2017 som Stor variation i huruvida programmering
implementera programmering i det ar tvingandet HT2018. Programmering ar ett inslag under ordinarie och icke-
obligatoriska utbildningssystemet, se t.ex. ar inskrivet i matematik, teknik- och ordinarie skoltid. Vissa grundskolor har
England (2014 nytt &mne from ar 5) och samhallskunskapsamnet. | relation till kommit langt (t.ex. Sjéstadsskolan och
Finland (2016, del i en digital formaga som de inledande kapitlen i laroplanen kan Arstaskolan) och erfarenheter finns lokalt.
aterkommer i skolans alla amnen) kunskap om programmering forstas som Ofta enskilda larare och skolledare som
Nagra lander tidiga med att introducera en form av digital kompetens. | oktober driver utvecklingen. Larare i Stockholm
programmering, t.ex. Israel (2000, del i eget 2017 beslutade Regeringen om nationell efterfragar utbildningsinsatser och
amne, datavetenskap) och Estland (2012, digitaliseringsstrategi for utbildnings- natverk kring programmering.

Skola integrerat i andra @mnen f.a. matematik och vésendet. Erfarenheter och forskning

teknik).

gallande undervisning och larande i
programmering motsvarande en svensk
skolkontext ar begransad. Lulea tekniska
hdgskola, Linkdpings universitet, och Lunds
tekniska hdégskola var tidiga med att arbeta
med larare kring programmering.



Kommissionens nuléagesanalys av programmeringens stallning pekade pa
stor forbattrlngspotentlal en stor majorltet av stadens grundskolor
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1 Beddmning enligt foljande:
(1) i dagslaget ar det inga elevgrupper som
programmerar inom ramen for den
ordinarie undervisningen/verksamheten,
(2) ett fatal elevgrupper programmerar inom
ramen for den ordinarie
undervisningen/verksamheten,
(3) ett flertal elevgrupper programmerar
inom ramen foér den ordinarie
undervisningen/verksamheten,
(4) en majoritet av skolans elevgrupper
programmerar inom ramen for den
ordinarie undervisningen/verksamheten

2 Genomsnitt baserat pa de aldersgrupper
dar svar har inkommit (om en skola har
arskurs 4-6 men skattning saknas har den
alders-gruppen exkluderats fran
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Malsattningar for programmering i Stockholms skolor — fran rott till gront till

bast i landet

2022

* En minoritet av skolorna
undervisar i programmering

= Bara tva skolor nar gron niva
i sjalvskattningsenkaten (jun-17)

* Verktyg och undervisnings-
material finns, men maste spridas
och utvecklas vidare

Senast i juli 2018 tillampar alla
skolor den nya laroplanen, dar
programmering ingar i bl.a.
matematik och teknik

Alla elever i alla skolomraden
moter saledes programmering
i den ordinarie undervisningen
Larare i berbérda amnen har
tillgang till samlade verktyg
och tillracklig kompetens-
utveckling

Laroplanens krav ar en miniminiva
som skolorna nar med sjalvklarhet
Alla larare har god kompetens,
tillgang till verktyg och kanner
trygghet i att undervisa digital
kompetens och programmering,
och méanga leder utvecklingen

En ny "bast-i-klassen”-niva for
skolor har definierats, utgdende
fran djup, bred och hogkvalitativ
undervisning i programmering
Alla gymnasieprogram erbjuder
programmering som valbar kurs
Flertalet skolor nar
kartlaggningens hosta betyg —
Sankt Eriksmarket



Fran rott till gront: programmeringskommissionen tog i flera steg fram
en strategi med konkreta initiativ for att starka programmering i skolan

Kommissionen tog fram 20 konkreta forslag for att
starka programmering och digital kompetens i skolan

De prioriterade initiativen har 6versatts i en strategi-
karta med konkret tidsplan och ansvar for utférande

ammeringskommissionen har beslutat om fyra prioriterade Layout

{somraden for att starka digital kompetensi skolan :'.‘“‘...’.."".':&
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Initiativen prioriterades utifran var kommissionen kan
na bast resultat, pa dimensionerna genomforbarhet
och betydelse/potential
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QI Digitla Mognadskartan
uppdrag att arbeta extern!
‘supertiahiar
7 Forskarskoior | Sarmverian &
& demesesta alegyan rande:
12, Forssarsuderands 3 Kartagaring
larare
U-projel
B Just intime handedning ! K
- - '+ 1T. Sekiorspecilika Thacks”™
LB Hanmokior pedagoger oS Danabavem,
\ 1 Heur of Code
<
\
.,
\
19, Fanga ups wnga hemmastands
Lattast.

Vi har sedan grupperat initiativen efter atgardstyp:
styra, utbilda larare, mata (atgarder som staden kan
driva); och inspirera och uppmuntra externa initiativ

Kommissionen tog fram 20 initiativ som vi grupperat i fyra kategorier:
styra, utbilda, mata och inspirera
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Programmeringskommissionen varderade 20 initiativ utifran deras betydelse
for att uppna malen och genomforbarhet

‘ Styra . Utbilda . Mata Inspirera
Viktigast Prioriterat Mest prioriterat
Styrning genom
verksamhetsplanering
.Utbildning
programmering
Teknologer
i grundskolan
Uppdrag .
Initiativets Medioteket verka .Bred Digitala
Betydelse uppstkande kompetensforsorjning Mognadskartan
Identifiera
superhjaltar

Samverkan &

Forskarskolor kollegialt larande

& demoskola

Forskarstuderande ) N .
larare Handbok . FoU-projekt ‘ Kartlaggning
Just in time for pedagoger Sektorspecifika "hacks”
handledning Databavern och

Sommarjobbsatsning

med techforetag Hour of Code

Fanga upp unga
hemmasittande
Initiativets Genomfdrbarhet
Lattast

KALLA: Programmeringskommissionens strategiworkshop 29 augusti 2017 9



Strategikarta for prioriterade initiativ identifierade av Programmerings-
kommissionen

Nu 12 manader 24 manader )

Verksamhetsplan och styrande dokument, budget, uppfoljning

Uttka mognads-kartlaggningen
till forskolan
Langsiktiga strukturer for att gora kartlaggningar

till ett verktyg for styrning och uppféljning
Bygg vidare pa verktyg for

sjalvskattning fér grund- och
gymnasieskolan

Sprid och stark kompetens genom befintliga
strukturer, skapa ny kunskap genom under
visningsutvecklande forskningsinsatser Bredda Mediotekets uppdrag

Utbilda att verka uppsokande Skapa nya utbildningar for larare

inom omradet,
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Stark och formalisera natverk for kollegialt larande

Sprid goda exempel och kunskap om resurser och kunskapsdelning

Inspirera

Arrangera, uppmuntra och sprid kunskap om initiativ som sektorhacks, Databavern,
sommarjobbssatsningar med tech-foretag och liknande
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Programmeringskommissionen har beslutat om fyra prioriterade
atgardsomraden for att starka digital kompetens i skolan (1/2)

Omréade

Styra

genom
verksamhets-
planering

Beskrivning

Fatta formellt beslut i utbildningsndmnden om att programmering
och digital kompetens skrivs in i verksamhetsplanen och andra
centrala styrdokument, t.ex. budget och
kompetensforsorjningsplan.

Utbildningsnamnd och utbildningsférvaltningen styr
verksamheten mot att integrera digital kompetens i den dagliga
verksamheten utifran programmeringskommissionens
rekommendationer

| samrad med aktorer i programmeringskommissionen utveckla
en modell for certifiering av skolor enligt en "bast-i-klassen”-niva
som beslutas om i samband med Verksamhetsplan 2019.

Forvantat resultat

* FoOrandrings- och

utvecklingsarbetet
realiseras genom
verksamhetsplanering

Mata
Digitala
kartlaggningar

Utdka kartlaggningsarbetet till att &ven galla forskolan
Baserat pa gjorda specifika programmeringskartlaggningar samt
verktyg for sjalvskattning, kartldgga och félja digital mognad och
programmering i foérskola, grundskola och gymnasium

Strukturer fOr att gora
kartlaggningar till ett
langsiktigt och
aterkommande styr-
och utvarderings-
verktyg for hela
skolverksamheten,
forskola till gymnasium
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Programmeringskommissionen har beslutat om prioriterade
atgardsomraden for att starka digital kompetens i skolan (2/2)

Omrade Beskrivning Foérvantat resultat

Bred kompetensforsorjning = Pedagogers behov av
material och kompetens for
undervisning i programmering
med befintliga strukturer

Utbilda
utbilda - pé& kort = Uppmuntra och maojliggor for larare, fritidspersonal och forskoleléarare

och lang sikt att delta i Mediotekets lararkurser i programmering och digitalisering > * .
* Uppdrag Medioteket att verka uppsotkande, ta fram en handbok for ECh m_EduIer sakerstalls pa
pedagoger ort sikt

= Langsiktigt ny kunskap om

= Uppmuntra och maojliggor for larare, fritidspersonal och forskolelarare 9
undervisning inom

att delta i Vetenskapens Hus kurser i programmering och digitaliserin
P Prog g d g programmering och digital

Externg resurser _ o ) kompetens, genom FoU-
* Nyttja befintliga strukturer inom organisationen for att uppmuntra och insatser och nya

mojliggora for larare och fritidspersonal att arbeta med Skolverkets moduler i utbildningsvagar
programmering

Specifik kompetensforsorjning

Interna och externa resurser

= Oka lararkarens amnes- och amnesdidaktiska kompetens genom att
mojliggora for larare att delta i poanggivande kurser i programmering

= Uppmuntra och moéjliggora for larare att delta i magisterprogram inom
programmering och datavetenskap, kravstalla och bestalla sddana kurser av
larosaten som staden redan samverkar med

* Uppmuntra och mojliggora for larare att delta i och driva undervisnings-
utvecklande forskningsprojekt kring programmering i undervisningen

= Uppmuntra och mojliggora for larare att delta i amnesdidaktiska forskarskolor
i programmering och digitalisering

= Utse en skola till demoskola for digital utveckling. Inom ramen for denna
utveckla funktionella digitala verktyg och tekniska ldsningar som kan vara
ett stod for lararna och vara en tillgang for stadens alla grundskolor.
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Programmeringskommissionen och staden vill aven fortsatt
uppmuntra och inspirera till initiativ i samarbete med andra aktorer

Omréade Insats Exempel pa resultat
Inspirera . Fortsz’ai}t arrangera oc_h stotta sektorspecifi_l_(a hacks och initiativ som = Databéavern & Hour of Code
Uppmuntra & Databavern genom privata och offentliga aktor(?r . ' = Sektorspecifika "hacks”
uppmérk-samma Fortsatt uppmuntra samverkan me"d akademi och _narlngsllv f('jrfler" * Teknologer i grundskolan
goda exempel tek_nologer i grundskolan, fler och storre samverkansinsatser, som kodlager, = Fanga upp unga

kvalls- och helgaktiviteter och sommarjobb samt program som fangar upp hemmasittande

hemmasittande unga med potential och intresse for programmering = Sommarjobbsatsning med
* Formaliseraoch stark befintliga natverk fér pedagoger och ledare techforetag

inom programmering och digital kompetens, integrera ev. i Mediotekets » Samverkan & kollegialt

uppdrag larande

= |dentifiera superhjaltar
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Programmeringskommissionens rekommendationer till skol-Sverige

For diskussion: vilka rekommendationer vill Programmeringskommissionen ge till andra aktdrer?

Aktor

Kommuner

Utbildnings-
departementet

Skolverket

Universitet
och akademi

Naringsliv

Ovriga
intressenter

Forslag pa rekommendation

Genomfora kommissionens initiativ lokalt
i sina kommuner

Samverka kring verktyg och st6dmaterial
for larare och skolledare

Exempel pa initiativ

Kartlaggningar av programmering och digital kompetens i
skolor

Kompetensinitiativ for larare, samverkan med Science Centers
och Science Parks

Stddmaterial i undervisningen

Uppdra Skolverket att anpassa laroplanen
ytterligare for digitalisering

Ge Skolverket uppdrag och resurser att ta fram
ytterligare utbildningar och stod for larare

Anpassa Skolverkets budget och regleringsbrev
med specifika poster fér programmering

Inom nuvarande uppdrag, ta fram stéd
och vagledning for larare och skolledare
inom programmering

Programmeringsutbildningar for larare

Véagledningsdokument om hur programmering
kan/bér undervisas

Ta fram kunskap om undervisning i programmering tillampbar i
en svensk skolkontext

Ta fram &mnesdidaktisk forskning i programmering

Anpassa lararutbildningarna s att de uppfyller laroplanens
krav vad géller digital kompetens och programmering

Nya Magister/Masterprogram i programmering
for [ararutbildningen

Samverka med praktiken genom undervisningsutvecklande
FoU-projekt

Fler utbildningsplatser

Hjalp skolor pa alla nivaer att definiera arbetslivets
behov, utveckla utbildningar

Arrangera egna utbildningar och event
Erbjud praktikplatser och sommarjobb

Etablerade skol-foretagspartnerskap

Skolbesok fran olika typer av foretag
(ej bara IT-foretag)

Hackatons, programmeringsevent

Arrangera utbildningar, workshops
och event kring programmering

Véck ungas intresse for programmering
och na ut till nya grupper

Sommarlager med programmering

Programmeringsevent eller kurser i samverkan
med andra delar av foreningslivet
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APPENDIX

Halften av de gymnasieskolor som deltagit i stadens enkéat erbjuder kurser
| programmerlng en heltackande undersoknlng kommer genomforas 2018

Antal erbjudna kurser
i programmering

\F\Stockholms Smence and
\\Innovatlon School (SSIS)
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APPENDIX

Staden avser ocksa genomfora en motsvarande kartlaggning av stadens

forskolor
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