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Forvaltningens forslag till beslut

Stadsdelsnémnden Gverldimnar medborgarforslaget till stadsbygg-
nadsnfimnden for kinnedom.

MUl Moy i

Ulla Thorslund - "Marie Jancméir
stadsdelsdirektor avdelningschef
Sammanfattning

I syfte att ge medborgarna méjlighet att f6lja stadsplaneringen och
utvecklingen av boendemiljon i Iasselby-Viilingby och &vriga
Stockholm foreslas att Stockholms stad samt stadsdelsférvaltningar-
na lagger ut avbildningar i dataspelet Minecraft.

Stadsdelsn#mnden &r remissinstans i stadsplaneringsfrigor. Det &r
stadsbyggnadsnimnden som ansvarar for stadsplaneringen inom
Stockholms stad.

Stadens hemsida &r den priméra kéillan for information om stadens
stadsutvecklingsprojekt. Via projektspecifika webb-sidor eller e-
tjinsten "Pagaende planarbete" ér det lAtt att hitta information om
planfdrslag och vilka skeden processerna befinner sig i. I e-tjéinsten
kan berorda sakdgare &iven 1dmna synpunkter. Information om pro-
Héisselby-Villingby stadsdelsférvaltning  gram- och planforslagen finns #ven i Tekniska Namndhuset och pa
sirategisiz avdelaingen berord stadsdelsforvaltning samt i vissa fall 1 visningslokaler néra

Hasselby Toig 20-22 den aktoella platsen for projektet.
Box 3424 .
165 23 Hésselby

Vixel 08-508 04 000

hasselby-vallingby@stockholm.se
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Arendets beredning
Detta drende har utarbetats inom strategiska avdelningen.

Arendet

I det inlimnade medborgarforslaget framférs énskemél om att
stadsplaneringen ska askadligiras via dataspelet Minecraft. I syfte
att ge medborgarna mojlighet att folja stadsplaneringen och utveckl-
ingen av boendemiljén i Hasselby-Villingby och 6vriga Stockholm
foreslds att Stockholms stad samt stadsdelsforvaltningarna ligger ut
avbildningar i dataspelet Minecraft, P4 sa sitf kunde medborgarna se
planeringen av exempelvis "Forbifart Stockholm”, bostadsbyggande
samt andra foréndringar i miljon.

Forvaltningens synpunkter och forslag
Stadsdelsndmnden 4r remissinstans i stadsplaneringsfrigor, Det dr
stadsbyggnadsndmnden som ansvarar for stadsplaneringen inom
Stockholms stad.

http://www.stockholm.se/TrafikStadsplanering/Stadsutveckling/

Stadens hemsida &r den priméra kéllan f6r information om stadens
stadsutvecklingsprojekt. Via projektspecifika webb-sidor eller e-
tjansten "Pégdende planarbete" #r det ldtt att hitta information om
planforslag och vilka skeden processerna befinner sig i. T e-(jinsten
kan berérda sakéigare dven ldmna synpunkter. Information om pro-
gram- och planforslagen finns dven 1 Tekniska Namndhuset och pé
berdrd stadsdelsforvaltning samt i vissa fall i visningslokaler néra
den aktuella platsen for projektet.

Stadsbyggnadskontoret har ocksé startat en Facebook-sida ”Stadsut-
veckling Stockholm” i syfte att forbéttra dialogen med stadens invé-
nare. Dér diskuteras stadsbyggnadsfragor, stadsplanering, arkitektur
och visioner kring hur staden ska utvecklas till en attraktiv, hallbar
och viixande stad.

Stadsdelsnimnden fdreslas besluta att dverlimna medborgarforsla-
get till stadsbyggnadsndmnden for kdinnedom.
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‘Medborgarforsiag:

Visualisering av Hisselby, visterort och Stockholm, i minecraft, in 1
framtiden.

Har tidigare Tdmnat i medborgarférslag om bade instdngslade
hundrastgardar och en trojaborg, en Tabyrint, uppe pa
Johannelundstoppen.

Dessa farslag handlar i mycket om att decimera antalet nu pagdende och
mojliga i framtiden, konflikter mellan boende hir i Hasselby, vallingby,

visterort och Stockholm.

vi som sd gott som dagligen besdker Johannelundstoppen, omradet kring
vinsta, Johannelunds Tradgardsstad och andra delar av vasterort upplever
hur miljon och naturen fOorstors pa manga olika sdtt och vis.

uppe pa Johannelundstoppen har nagon eller nagra Torstort den
konstnirliga utsmyckningen Earthstar, av konstniarinnan Catrin Andersson.
Numera ligger flera av glasen_som ingar i konstverket i bitar i och
utanfér de enskilda skulpturala objekten. Detta ser dels mycket illa ut,
men utgér ocksd en risk for de dagisbarn som ofta vistas 1, utanfor och
omkring féremdlen. Det bor val vara hattre och trevligare om kommunen
ser till att glaset tas bort, tinnan nagon blir allvarligt skadad?

skadegérelsen utgbrs finte bara av de skulpturala objekten, utan ocksa av
parkbankar samt trid och buskar 1 omgivningen, samt framforande och
parkerande av trimmade mopeder, motorcyklar och bilar, framfor allt pa
kvallstid och pa natterna. ‘

visst ar det trevligt och roligt att manniskor har utflykter uppe pa den
annars sa vackra toppen, med utsikter over bade Malaren och Stockholms
innerstad, men det dr ofta som man Tamnar kvar matrester, glasflaskor,
romburkar och engangsgrillar, som far sta tills nagon minniska till slut
inte orkar se det langre, utan tar hort det till narmsta soptunna.
Kommunens personal som kér upp och tommer soptunnan verkar inte bry sig

om t ex glassplittret under Earthstar-objekten.

Rarnen hehdver Tekmdjligheter uppe pd toppen, diarfor tycker jag att en
trojaborg, en labyrint Tikt den som finns pa Skansen, dr en billig och
rolig lekresurs. Modellen finns redan att hamta fran skansen, sedan

hehtvs bara stenar att placera ut enfigt monstret.

witc forslag ar annars detta: ‘ o
Eor att kunna folja stadsplaneringen och utvecklingen av boendemiljon

har i Hisselby, vallingby, vdsterort och ovriga Stockholm, sa foreslar
jag att stockholms Stad samt stadsdelsforvaltningar 1ikt Hdsselby-
villingby stadsdelsforvaltning ger medborgarna servicen att ldgga ut pa
nitet avbildningar i dataspelet Minecraft, sa att man redan nu kan se
planeringen av t ex E6rbi fart Stockholm, bostadsbygganden och andra

forandringar 1 miljon.




For att sjalv forsoka konkretisera och visualisera detta mitt forslag,
har jag valt ut nagra videoklipp fran voutube, om dels en av de dldsta
fornldmningarna 1 ménsklighetens historia, fran Gobekli Tepe, i
nuvarande Turkiet, samt videoklipp om hur Minecraft kan anvidndas i
skolan, men ocksd hur det redan nu anvinds i planering av byggande och

boendemiljon.
Fordjupande text Finns under Tankarna til1 klippen 1 YouTube:

Gobek1i Tepe - National Geographic

Gobekli Tepe -~ National Geograp
hic

Visa pa_youtu.be Féarhandsgranskning av Yahoo

{ivestream del 1 (Mina Kvarter)

Livestream del 1 (Mina Kvarter)

Visa pa youitu.be Farhandsgranskning av Yahoo

Let’s play Mina Kvarter del 1

Let’s play Mina Kvarter del 1
Visa pd wwryoltube.com F()'rhandsgranskn\i’r;ghg;

Minecraftt i skolan

Minecraft 1 skolan

Visa pa youtu.be Forhandsgransksaing av Yahoo

kanske ocksd tinkvirda, dr hur Minecraft och
1iknande simulerade, digitala spelvdridar kommer ati paverka var
verklighet och syn pa verkligheten, i nuet och 1 framtiden.

Lararen 1 filmklippet "minecraft i skolan’ talar om Minecraft som ett
byggande i Lego. Men Minecraft anviands ocksa 1 undervisningen om T eX
hur 6knen breder ut sig, nar manniskorna hugger ner alla trad.

hur kommer Minecraft och Tiknande simulationer, spelvidridar och digitala

bild- och 1judupplevelser att paverka 0ss alla i framtiden?

Det intressanta, roliga men

rordelen med att tillverka nagot i Minecraft, ar forstas att det dr
valdigt Tatt att kommunicera med. Man kan till och med samtidigt som man
utfor en skiss, en bild eller ett projekt, dela det med andra. Med en
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gemensam server sd kan man till och med arbeta tilTsammans med ett
konstverk, en installation, en utstdllning, ett byggnadsverk, en
parkanliggning, ett bostadskvarter eller annu storre yta.

Ett problem, som jag ser det; dr att Miljon och Naturen, ldtt istdllet
£5r att vara den konkreta och For oss manniskor begrdnsade upplevelse av
verkligheten, istdllet blir enbart till ett material, eller en
uppsattning resurser, Tikt byggstenarna och pixlarna i Minecraft. Detta
blir 1 sa Fall adnnu ett steg in i "cyberspace", en "robotvarid” eller

digitaliseringen av var varld.

Ter ochH fler minniskor lever sina 1iv i dess

sa att "motet over en kopp kaffe i fikarummet”
istaliet sker i hemmen, framfor datorn, storbildsteven, eller via olika
versioner av smartphones och surfplattor. vilket i sin tur kan gagna
miljon och naturen, da allt farre manniskor reser med bhilar och
flygplan, eller krdver stora landytor fér att spela golf, fiska, jaga,

campa eller Teva friluftsliv.

ju se hur stockholm komprimeras och forvandlas, da
' ska samlas ihop innanfér granserna till Stockholms

Eller, motsatsen, f
digitaliserade former,

Redan idag kan vi
allt fler ménnisko
Lan.

bara ser ut som ett "klossigt” och

sa, trots att Minecraft kanske b ' ‘
sa kan det anvidndas i1l otroligt mycket

fyrkantigt animerat dataspel,
mer!

Kanske ndsta steg i utvecklingen, efter Googles, YouTube, Spotify,
"salfies™,Facebook och Netflix?

Basta hdlsninoar!




