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Kultur- och fritidsavdelningen
Kultur- och fritidsnamnden

Svar pa fraga fran revisorerna om e-sportlager

Forslag till beslut

Kultur- och fritidsndmnden godkénner svaret till revisorerna angaende anordnande av e-
sporlager.

Beslutsniva

Kultur- och fritidsndmnden

Bakgrund

Revisorerna i Varmdo kommun har 2018-01-05 inkommit med en fraga kring det e-sportldger
Ung 1 Varmdo anordnat under hostlovet 2017. Revisorerna onskar ta del av nimndens svar
kring vilka 6vervdganden som ligger bakom arrangemanget och hur nimnden argumenterat 1
fragan.

Svaret ska vara revisorerna tillhanda senast den 23 februari 2018.

Arendebeskrivning

Under 2017 anordnade Ung i Varmdoé tva e-sportlager i samarbete med Area Academy. Area
Academy &r ett foretag som arbetar med de pedagogiska strukturerna kring e-sport, utbildar
spelcoacher och arbetar med att stimulera foreningsaktiviteter och utbildning i e-sport. Alder
pa deltagarna var mellan 12-18 ar med cirka 30-35 deltagare pa varje lager.

Ung 1 Varmdos ansvariga ledare samt ungdomsledare har medvetet diskuterat flera aspekter
av e-sportens innehall och utmaningar i samband med lagren. Spelen pa lagren valdes ut
tillsammans med Area Academy utifran deras erfarna och utbildade coacher kring spelande.
Spelen som spelades har i vissa fall en rekommenderad aldersgrins som dverskrider vissa
lagerdeltagares alder. Detta ar nagot Ung i Varmdo varit medvetna om och dérfor etablerat
kontakt med vardnadshavarna till de deltagande ungdomarna.

Allt material kring lagret 4r framtaget av e-sport pedagoger, vilka har erfarenhet av skol- och
ungdomsarbete. Lagren har genomsyrats av ett varderingsarbete ddr samarbete, empati och
gemensam utveckling lyfts fram. Gruppdiskussioner har forts kring vald, mobbing och
diskriminering. Genom forebildsarbete och mentorskap har ambitionen varit att
arrangemanget skulle hjdlpa ungdomarna att hitta trygga sociala kanaler for att vara pa natet
och synliggora den digitala varld dessa ungdomar vistas 1.

Utover detta har diskussioner forts kring halsosamma vanor sasom vikten av att dta bra, sova
och motionera.
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For att bedoma eventuella konsekvenser av sporten har projektgruppen infér arrangemangen
tagit del av forskning kring spelens inverkan pa barn och ungdomar och problematiserat
spelens innehall beroende pa forskningsresultat. Det finns bland annat forskning som visar pa
att datorspelande inte har nagon pavisbar kausalitet till valdsamma tendenser (med sarskilt
fokus pa valdsspel) utan att spelkulturen kan leda till minskad brottslighet samt minskat
alkohol- och drogintag bland ungdomar. Ungdomarna ser spelen som podngsystem och
verktyg for tavling och ser mindre till innehallet.

Ung i Varmdo har tagit del av forskning som visar att det finns ett samband mellan
utanfoérskap och spelande, dar datorspelen kan ha en isolerande effekt pa ungdomarna. Med
det menas inte ett socialt isolerande fran andra ungdomar, utan avskdrmande ifran foraldrar
och samhallet. Forskningen visar att de ungdomar vars vardnadshavare engagerar sig i deras
intressen har mycket béttre forutséttningar att fungerar vil i samhéllet. ' Ung i Varmdo vill
stimulera att bygga den bryggan mellan de spelande ungdomarna, deras férdldrar och
samhallet (i detta fall kommunen). Ung i Varmdo vill ge ungdomarna verktygen de behéver
for att gora spelandet till en starkt positiv drivande kraft i deras utveckling och att ge
vardnadshavare mojligheten att ta del av formandet av sina ungdomars spelande.

Med detta sagt finns det inslag i spelen som spelades pa ldgren som innehaller vald,
stereotypa konsroller, machokultur med mera. Det &r en utmaning ur bland annat ett
jamstélldhetsperspektiv och darfor nagot som Ung i Varmdo tillsammans med Area Academy
arbetar aktivt med.

For att utvéardera lagret kring dessa fragor genomfordes feedbackmoten med de ansvariga
ledarna samt enskilda dialoger med deltagarna och dven vardnadshavare. Resultatet visar att
alla de ungdomar som deltagit i lagret har utvecklats vad det gdller tankar kring gott
kamratskap, kommunikation och forstaelse for vad god kommunikation kan leda till.
Responsen har varit uppskattning 6ver att kommunen aktivt tar del av ungdomarnas fritid och
verklighet inte minst da sporten vaxer bade nationella och internationellt.

Bedomning

Ett e-sportldger har genomforts enligt vad som ovan har redovisats. Forvaltningen foreslar att
redovisningen godkédnns som svar till revisorerna.

Ekonomiska konsekvenser
Forslag till beslut har inga ekonomiska konsekvenser.

Konsekvenser for miljon
Forslag till beslut har inga konsekvenser fér miljon.

Konsekvenser for medborgarna

E-sport dr en forhallandevis ny och vixande samhéllsforeteelse som paverkar medborgare
bland annat i deras roll som vardnadshavare. Unders6kningar pa global niva visar att knappt

! https://www.eurekalert.org/pub_releases/2014-11/ica-nlf102814.php, EurekAlert! The Global Source for
Science News
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200 miljoner ménniskor spelar eller foljer e-sport mer an fyra dagar i veckan. Ytterligare
knappt 200 miljoner spelar mer séllan &n fyra dagar i veckan men identifierar sig anda som
aktiva spelentusiaster.

Att skapa positiva arrangemang som stimulerar till engagemang i de sociala och hdlsoméssiga
aspekterna av e-sport och spelkulturen i stort ar sannolikt positivt ur ett medborgarperspektiv.

Konsekvenser for barn
Genomsnittsaldern for e-sportare dr internationellt sett 35 & men ménga unga &r aktiva e-
sportare.

Handlingar i arendet

Nr  Handling Bildggs/Biliggs ej
1  Tjansteskrivelse Svar pa fraga fran revisorerna om e- Foreliggande
sportlager
2 Fraga fran revisorerna, 2018-01-05 Bilaggs

Sandlista for beslutsexpediering
Revisorerna Varmdo kommun

Ung i Varmdo

Pia Andersen Fredrik Nornvall
Chef kultur- och utbildningssektorn Kultur- och fritidschef



VARMBO KOMMUN
Revisorerna

Kultur- och fritidsnimnden

E-sporiidger

Revisorerna har noterat att Kultur- och fritidsnimnden genom Ung i Varmdo
anordnat ett e-sportlager under hostlovet. Malgruppen for lagret ir ungdomar i
dldern 13 — 17 &r. De datorspel som erbjuds under ligret kan relativt malgruppen
anses vara oldmpliga di de av manga anses vara valdsbejakande.

Revisorerna onskar ta del av namndens svar kring vilka overvaganden som ligger

bakom arrangemanget och hur nimnden argumenterat i fragan. Svaret ska vara
revisorerna tillhanda den 23 februari 2018.
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